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INTRODUCCION

Notas sobre la version 2013: No existe la Barra de Menus, por lo que si necesitamos localizar
un comando que existia en las versiones anteriores escribimos el comando en la barra de
blusqueda, pulsamos sobre la flecha hacia abajo y seleccionamos la opcion Guia de

blusqueda de comandos de la cinta de opciones:

Todas las ubicaciones de blsgueda

—A

Documentacidn del usuario

formato estilo de punto G0 - i ?) =0 X

Graduar

- [ﬂ Guia de biisqueda de comandos de la cinta d= opcionas |

Aqui vemos que para acceder a la orden Estilo de punto, en esta versién es mediante el

comando DDPTYPE.
k] Estilo de punto

B | =) | X

OO
BN
one

Tamafio de punto: |5.0000 %

(%) Establecer tamafio relativo a pantalla

() Establecer tamario en unid. absolutas

[ Aceptar H Cancelar ][ Ayuda

Viedrano

Otra opcion es haciendo clic en la parte inferior derecha y seleccionar Autocad Clasico:

Dibujo 20 v anotacion

Modelado 30

Luis Orlap—===

Guardar actual coma. ..
{?r:} Configuracion de espacio de trabajo...

L Personalizar. ..

Viedrano

EWWL

Coordenadas Cartesianas (x,y) por ejemplo comando: punto INTRO 50,50 INTRO

Coordenadas Polares (longitud x < grados x)

Coordenadas Relativas Cartesianas (@x,y) relativas siempre al tltimo punto dibujado
(referenciadas siempre al Ultimo punto y no al origen de coordenadas)

Coordenadas Relativas Polares (@longitud x < grados x)
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* FEjercicio: Comando: LINEA
250 Punto 1. Click en cualquier sitio
Punto 2. @300<0
Punto 3. @500<90
Punto 4. @250<0
Punto 5. @250<90
Punto 6. @650<180
Punto 7. @250<270
—— Punto 8. @100<0
Punto 9. @500<270

500

I |
I I
100 300 250
* F12 activa/desactiva la entrada dinamica
* H Deshacer la Ultima entrada
e Ordenes de dibujo simple:

Linea: (Comando: linea 4 |, Pestafia Inicio>Linea, Menu Dibujo>Linea)

.~ Linea Auxiliar: (Pestafia Inicio/Dibujo>Linea Auxiliar)

2%  Circulo: (circulo 6 c, Pestafia Inicio>Circulo)

= Centro, Radio
. Centro, Didametro

Luis @ando Lazaro Medrano

VI

= Tangente, Tangente, Radio
= Tangente, Tangente, Tangente
%  Copiar
++  Recortar
1. Recortar 2. Seleccionamos 3. Seleccionamos los 4. Resultado del
las aristas de corte objetos a recortar recorte

e Ejercicio: Cuchara

-
N

1. Dibujar una linea horizontal base de 200 unidades:
a. Linea()
b. clic en cualquier parte
c. 200<0
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2.

LU[g

Lu

Dibujamos la primera de las lineas verticales que intersecan con la anterior:
a. Linea(l)

b. Clic

c. 60<270

Inicio > Modificar > Copiar:

a. Hacemos clic en la Linea a copiar, INTRO

b. Seleccionamos desplazamiento: d INTRO

c. @30,0

d. Repetimos lo mismo a 165 unidades

Ahora vamos a crear las circunferencias que intersectan con las lineas

Antes de hacerlo comprobamos que =

dentro de parametros tenemos activado [ punto final
interseccidn (clic con el botén derecho  Punto medio
encima de referencia a objetos): Centro

a. Circulo (c)
b. Hacemos clic en la primera de las
intersecciones y escribimos el radio

Punta
f.'} Cuadrante

S ..
del circulo: 13 Interseccion
c. Lo mismo con los otros dos circulos, |E| Extensisn

de 22 y 12 unidades de radio.
Vamos a continuar dibujando las lineas
tangentes por lo que comprobamos si esta

£ Insercidn

_l_ Perpendicular

activado el parametro tangente. 14 Tangente

a. ea 0] Ve 6 Cercano
@. ‘C“a yﬁrﬁ%ﬁegmf dﬂ\SegB’i(d@\ Z \\ Interseccian fictida N ‘ﬁ:\\“
b / \6”‘% C\L gemes \OA ; /// Paralelo U NS

Ultlm_o circulo. 1 l,{rF'resentaciufunE ]
c. Lo mismo con las 2 tangentes entre v Activada

los dos primeros circulos. [Desplazamiel . Usariconos
o <30.0000, |

Parametros...

Mostrar L

AL e [Lrewrerrrer )

Y por ultimo (antes de recortar) dibujamos los dos circulos tangentes que conectan el

mango Yy la cuchara:

a. Circulo (c) y luego t, 6 pulsamos en Dibujo > Circulo > Tan, Tan, Radio

b. Hacemos clic en el 2° circulo y la linea superior y ponemos 12 (ya lo calcula) de
radio

c. Lo mismo con el circulo inferior

Y ya tenemos la estructura de la cuchara ahora lo que falta es recortar lo sobrante:

7 7\
I H .
5 O

-
\

a. Recortar
b. Seleccionamos las aristas de corte
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O
k lh.,\- . ’(;;,:j-l--_"_._"._“'."‘?‘-~_---,____x‘__

INTRO
c. Vamos indicando los objetos a recortar

N

A i

| Designe objeto a recortar o use la teda Mayis para alargar o !3|

Arco: (arco 6 a, Pestafia Inicio > Arco) 3 puntos, centro, radio, angulo...

(@ Arandela: (arandela, Pestafa Inicio > Dibujo > Arandela) Diametro interior, exterior,
centro

" Rayo: (rayo, Pestafia Inicio > Dibujo > Rayo) Punto inicial, punto a atravesar
25

=

[

5 Ellp%(\ellps 0 el, Pesta Inicio Elime) \
lcel 272 (0O ng : (\\
¢ lemtoaminzaney |- 00 000

= Arco Eliptico (D|bu1amos 3 puntos de la elipse y el corte del arco)
Rectangulo: (rectang 6 rec, Pestafia Inicio > Rectangulo) !!'! Ojo “r’ es render !

LU

Poligono: (poligono, Pestafa Inicio > Dibujo > Poligono) 1° nimero de lados

=  Centro, Inscrito 6 Circunscrito (lados tangentes a la circunferencia) y radio
= Lado, punto inicial lado y punto final

Punto: (punto, Pestafia Inicio > Dibujo > Punto)

e Parametros del dibujo:
E Modo de Dibujo ORTO (F8) Sdélo acepta direcciones de dibujo horizontal y vertical.
Sdlo dibuja lineas ortogonales (perpendiculares) que formen angulos de 90° entre si.
Rejilla (F7) En parametros definimos la resolucion de la rejilla:
. Intervalos X, Y
Rejilla adaptativa: modifica la densidad de la rejilla dependiendo del ZOOM

; /Mastral reyllafuera elos i S\ 1A A
LH\ \ Se%"{f%tépé(f ?ﬁ@ Gge}c:t?o\%laﬁ grﬁlﬁsﬁ?&sﬁ%fﬁ [f [ﬁ | \‘

= PolarSnap: Marca los puntos de Referencia Polar
***  Definir los limites del Dibujo: Comando: limites (esquina inferior > superior)
***  Unidades: Comando: unidades

Autocad 2013 Pagina 4
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k] Unidades de dibujo

dibujos que se encuentren en ella.
] Distanciaresolucion X, Y

k] Parametros de dibujo

Resolucidn y rejila | Rastreo polar | Referencia a objetos || Entrada dinamica | Propiedade ¢ *

[ ] Resolucién activada (F3)

Distancia resolucian

Distancia resolucién X |30

Rejilla activada (F7)
Intervalo de rejilla

Intervalo X de la rejila: |10

Distancia rezolucién ¥: |30 Intervalo ¥ de la rejila; (10
Distancia igual Xe Y Linea principal cada: 3] E
Itervalo polar Compartamierto de rejila
I:I Rejilla adaptativa
] Pemitir subdivisién bajo
Tipo de referencia intervalo de rejila
{®) Referencia a rejila
Mastrar rejilla fuera de limites
() Resolucién rectangular :
) . [] Seqguir SCP dindmico
() Resolucitn isométrica
) PolarSnap
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda

l

Longitud Angulo
Tipo: Tipo:
|M b | |GIE|I:|I:IS decimales b |
Precisian: Precisian:
| 0.0000 ~ | [0 v
[ ]En el sertido horario

Escala de insencian
IInidades de escala del contenido insertado:
Milimetros w |
Muestra de salida
15200390
3450
lluminacian
|Unidades para especificar la intensidad de iluminacion:
| Irtemacional W |

o I Aceptar ] [ Cancelar ] [ Direccian... ] [ Ayuda ]

y S il [ano
L rzamiento del CUraor (F9) Obliga al SUrsof @ S8gUir 105 punTos de a rejila 6 de lo

no

Rastreo Polar (F10) En parametros indicamos en que intervalo aparece la linea de

rastreo

Autocad 2013
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kf} Parametros de dibujo

Resolucian v rejilla | Rastreo polar | Referencia a objetos | Entrada dinamica | Propiedade & *

Fastreo polar activado (F10)

Parametros de angulo polar Parametros rastreo referencia a objetos
Incrementar angulo: (¥} Rastreo ortogonal sdlo
|45 v|

(") Rastreo con pardmetros de dngulo
olar
[ 1 Angulos adicionales =

MNuevo

Medida de angulo polar
{®) Absoluto

) Relativo al dltimo segmento

LUIS

e Documento:
Nuevo: Seleccionamos la plantilla, por defecto: map2diso.dwt 6 acadiso.dwt

[ Aceptar H Cancelar H Ayuda ] m @

Abrir (CtrlI+0O)
Guardar y Guardar Como: Documento de Autocad *.dwg, Intercambio *.dxf 6 plantilla
*.dwt

L=l Deshacer (Ctrl+2) 6 U
=& Rehacer (Ctrl+Y) 6 H
e Modificacion del Dibujo:
& Borrar: (borrar 6 b, Inicio > Borrar) seleccionamos los elementos a borrar e INTRO
(45) 0 arrastramos “abarcando” todos los elementos a eliminar y borrar
Partir: (In|C|o > Modificar > Partir) Clic en punto inicial del objeto (si hos colamos

(94) o pon r OS C|IC en el p to final. p@ndlendo de los par S se nos excederan
156t i e, s o

Y tenemos que tener en cuenta que partir lo hace siguiendo las agujas del relgj

Autocad 2013 Pagina 6
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e Ejercicio: Parquimetro

1. Dibujamos la primera de las circunferencias de la parte inferior:
a. circulo (c)
b. clic centro, radio: 50
2. Dibujamos la linea que nos servira de base para la segunda circunferencia partiendo
del centro del circulo, por lo que activamos en parametros centro:
a. linea (I)

. iﬁ n elcentro del circulo, @(ﬂ:
@lbuam\ ferencia atfi ,\activamos el pz r(ﬁl i0-/7)
| (3] s s e ceClrens e v vt
a. circulo (c)
b. clic al final de la linea, radio: 50
4. Y dibujamos las 2 lineas tangentes a las circunferencias, activamos el parametro
tangente, empezamos con la tangente izquierda:
a. linea (l)
b. clic en la tangente circulo 1y clic en la tangente circulo 2.

c. Repetimos lo mismo a la derecha

- leu{amb ireulo,de 1t l/.mIQad cqu inferi
HG H %Blb amﬁiﬁ \c} I 0 de y‘nld mQ r QtreUIQ u?
Y D|bu1amos circul os mas de 25 unld es toman o] como centro e C|rculo

superlor
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8. Dibujamos 4 lineas que partan las circunferencias exteriores partiendo del centro de la
22 de la circunferencia dibujada.
a. linea ()
b. clic en el centro de la 22 circunferencia
Cc. @400<45
d. Y repetimos los mismo con las medidas @400<135 @400<35 @400<145

//’\\

is Orla drano

\//\\

O /j\\‘ /"',Zf"\‘ . _
L lo) S i jofaéa ShHiciimids doriao los@Hcs \yud nds WobrsFttn Jlr[ﬁa

cuenta el sentido de las agujas del reloj, y que tenemos que haber activado el

parametro interseccion.
a. Partir
b. Seleccionamos la circunferencia
c. escribimos “p” para marcar el punto inicial y clic en el punto final

Autocad 2013 Pagina 8
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~

Dibujamos 2 nuevas lineas partiendo del centro del ciculo que hemos dibujado el

10.
primero de 300 unidades de tamafio:

a. linea ()
b. clic en el centro del circulo
Cc. @300<315y lo mismo con @ 300<225
Partimos la circunferencia de la parte inferior y unimos los 2 extremos izquierdo y

11.
o derecho mediante la orden/linea. , - A
N SN N N S\ (&3 N/
: -

y
7NN o —

\\ ‘//*:J o N\
) (Ol = ()
A ‘\(‘;j \\\\,:f/

Luis Orle - -~
& =) &
12. Y mediante la orden Arco > Inicio, fin, radio. Dibujamos 2 arcos en la parte superior de

25 unidades.
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13. Y paraterminar mediante la orden recortar y borrar eliminamos todo lo que nos sobra.
¢ Modificacion del Dibujo I
«%- Desplazar: (desplazar 6 d, Inicio > Desplazar) mover un dibujo sin modificar su tamafio
(72 ni orientacion:
a Seleccionamos el Objeto 6 los Objetos (mediante una ventana) y pulsamos Intro

Ly TR o S TR AT

iar: (cop|ar 1ﬁ|C|o iar) Simi ar a anterior y expllca oenl ctica dela
(84) cuchara.

/\\

(g Girar: (girar, Inicio > Girar) si pulsamos ¢ en el paso 3 nos crea una copia girada

di.  Desfase: (desfase 6 eq, Modificar > Desfase) crea una linea paralela. Indicamos la
distancia de desfase 6 hacemos clic en dos puntos para marcar la distancia,
designamos los objetos y hacia donde hacer el desfase.

Zoom: (zoom 6 z, Vista > ... la ultima opcidn de abajo activada)
Extension Muestra la extension del dibujo
Ventana Dibujamos una ventana

Previo Muestra la vista anterior

Tiempo Real Clic acercamos y alejamos

Gy
Q
Todo
& (7
c&

Luie Onfammnriazaro Medrano

Dlnamlco Aparece una cruz y una flecha, abarcamos y con Intro Zoom
Objeto

Ampliar

Reducir

Encuadre: (encuadre 6 e, Vista > Encuadre)

(110)

(102)

oP

@ﬁﬁ?

Autocad 2013 Pagina 10
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e Ejercicio: Mesay 4 Sillones

TEE ST osed

(153

THE

180

20

1. Partiendo de cualquier punto dibujamos una linea de 360 unidades de ancho:
a L|nea 0 |, clic en cualquier punto

| i e dosaaare-hadkano

perpendlcular 4710 uni
a. Linea, clic en el punto medlo de la linea anterior
b. @0,-410
3. Desde el Punto final de esa nueva linea dibujamos otras dos a derecha e izquierda de
205 unidades cada una de anchura (@205,0 y @-205,0)
Unimos los vértices izquierdo y derecho con la orden linea
Activamos un Desfase de 40 unidades desde las lineas exteriores y otro desfase de 18
unidades desde las lineas desfasadas anteriores.
6 Mediante la orden Recortar vamos quitando las lineas sobrantes
7. Dibujamos el Arco del sillén utilizando la orden Punto Inicial > Final > Radio: 250
8. Copiamos el dibujo 3 veces.
9. Giramos las copias 90°, 180° y 270°.
10. Dibujamos la mesa, con un radio de 350.
11. Dentro de parametros activamos la opcion Cuadrante
12.0 DesmazamoE cada uno d los sill esé Ios cuadrantes de

W(Hd e gégﬁb JF W‘ |‘é‘a;1/> A af’géé;cé émés e 0“61/’:/

ok

=\ (7 =) =
Barano
—-,f iﬂarg hast: Iqué

(799 queremos alargar, pulsamos Intro y luego pulsamos en los objetos que queremos
alargar y tenemos varias opciones mas:
a. Borde (b): marcamos los bordes de union
b. Captura (c): dibujamos el rectangulo que abarca la unién
c. Proyeccion (p): tendremos que marcar que segmento queremos unir
d. Arista: le indicamos Alargar 6 No y designamos el objeto.
e. Deshacer (h): deshace la Ultima accion realizada dentro de la orden.
<] Chaflan: (chaflan 6 ch, Modificar > Chaflan)
(98) a. Distancia (d) la mas utilizada, distancia 1 distancia 2 y luego seleccionar linea 1
y linea 2.
b. Polilinea (p) si ya tenemos un chaflan se lo aplica a todos.
] Empalme: (empalme 6 mp, Modificar > Empalme):
(96) a. Sino decimos nada por defecto radio=0, por lo que escribimos RA para indicarle
el radio y luego seleccionamos las lineas a empalmar.

Autocad 2013 Pagina 11
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o) Escala: (escala ¢ es, Modificar > Escala). Seleccionamos los objetos, y el punto base
72y desde el que realizar la escala y luego elegimos:
a. factor de escala 0, 0.5, 1, 1.5... utilizamos el punto como separador decimal
b. Copiar (c) si queremos copiar a la vez que hacemos la escala
c. Referencia (r) 1 es el valor de la imagen entonces 2 es el doble...
A Simetria: (simetria, Modificar > Simetria). Seleccionamos los objetos a los que aplicar
®4) la simetria. Luego le indicamos los dos puntos de simetria y por ultimo si queremos
mantener el objeto 6 no.
e Ordenes de dibujo complejas:
. Polilinea: (polilinea 6 pol, Dibujo > Polilinea) empezamos como una linea que
@78) crearemos una entidad para todo el dibujo, como un poligono, circulo... opciones:
a. Arco (a): luego podemos indicar diferentes opciones como angulo, centro,
direccion...
b. Mitad Grosor (m): podemos asignar la mitad del grosor de la linea (siempre
indicamos mitad de grosor inicial y final)
c. Longitud (l): indicamos la longitud y dibuja otra linea de ese tamafio, en la
misma direccion y angulo que la anterior.
d. Grosor: Indicamos grosor de Linea inicial y final.
e. Deshacer (h): deshace la ultima accién realizada dentro de la orden.
f. Cerrar: cierra la polilinea.
1} Contorno: (contorno Dibujo > Contorno) Crea un objeto region o polilinea a partir de
93 lineas, arcos..
a Designar punto

- etec%on de Islas: ctlvand est@ opcion crea pothE\ ﬂor cadﬂ)bjeto dentro
gj 2720 B N 0O)
L HJ/] - c\\ €0 Eﬁﬁ@ﬂ] s:Ven é@@ Zé” al anal slos e e
Nuevo le indicamos lo que queremos que analice (si hay intersecciones...

podemos evitarlas)
EHl Crear contornos E|

Designar puntos

Deteccion de islas

Conservacion de cortomos

Tipo de objeto: | Polilinea w

Conjunta de contomos

LHJ H // \ H ) [/r Ventana grefica actual v Musvo /@ j r
> U @l = ”ﬂ \v

[ Aceptar ] ’ Cancelar ] [ Ayuda ]

~/ Splines: (spline, Dibujo > Spline) Crea curvas suaves a partir de puntos:
(191) a. Cerrar (c), le tenemos que indicar la tangente de cierre
b. Ajustar Tolerancia (a), cuanto menor es la tolerancia mas se acerca a los
puntos: tolerancia O crea picos en vez de curvas suaves.
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#3 Editar Polilinea: (editpol, Modificar > Objeto > Polilinea):
(188) Cerrar (c)

Juntar (j)

Grosor (g) para toda la polilinea

Editar vértices (e)

Curvar (v) convierte todo en curvas

Spiline (s) lo convierte en spiline
EstadoPreviocurva (p)

Se@roo0oT

vértices de la polilinea
i. Deshacer (h)
“» Linea Multiple: (lineam, Dibujo > Linea Mdltiple):

GenerarTlinea (t) genera el tipo de linea en un patron continuo mediante los

a. Justificar (j) indicamos Max/Cero/miN (Superior, Centro o Inferior)

b. Escala (s) Factor de escala con respecto al estilo

c. Estilo (e) (Extremos 6 Remates, Juntas o Ingletes, Distancia de desfase..)

86 Matriz: (matriz, Modificar > Matriz)
(86)
K Matriz
) Matriz rectangular (*) Matriz polar

Centro: X: [3143.2058 | v: |1208.2176 |

Método y valores

© Método:
U H S Mimero total de elementos v angulo a rellenar w |
Mimero de elementos:

Q Para el angulo a rellenar, un nimero positivo
| precisa giro en sentido contranio a las agujas
del reloj. Un valor negative precisa giro en
sentido de las agujas del relaj.

(Grados cubiertos:

1

Angulo ertre elementos:

Consejo

=
T~
@

Lt

(Girar objetos a medida que se copian

Seleccionar
objetos

1 objetos designados

X

4

B
@

no

+

<

T

Luis Orlando Lazaro Medrano
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H Matriz (%]

(¥) Matriz rectangular () Matriz polar Seleccionar

objetos
E Filzs: ICI |:|I| Columnas: IZI

1 objetos designados
Distancia y direccion de desfase

Desplazamierto entre filas: | 1000
Desplazamiento entre —|
columnas: 1000
Angulo de matriz: ICI

( !} Por defecto, si el desplazamiento entre
filas es negativo, las filas se anadirén
hacia abajo. 5i el desplazamiento entre
columnas es negativo, las columnas se
anadiran a la izquierda.

e e e s e
s s s e
e e s s e

e e e s
s
e e e e e

&

Aceptar

Consejo
Cancelar

Vista preliminar =

<%  Dividir: (dividir, Dibujo > Punto > Dividir) Selecciono el Objeto y el nimero de
61 o seg

| S (s i - Pt » i) Selciono o Oty ongs |

5" Descomponer: (Modificar > Descomponer)
(202)
e Ordenar Objetos: (Herramientas > Ordenar Objetos)
=, Poner Delante

= Poner Detras
& Poner Encima

[ Poner Debajo
e Ejercicio: Dibujar Valla
1. Dibujamos el rectangulo (mastil) y lo descomponemos
2. Dibujamos el triangulo superior (Poligono de 3 lados con centro en el centro del
mastil) y activamos ORTO para hacerlo recto
Desplazar haC|a arriba tomando como referenma los dos centros

3.
4, IVI - 3 I M
2 S G e, Oranc
atriz, 1 columnas O desp azamlen 0] entre filas y para |nd|car e

desplazamlento entre columnas medimos el segmento de la linea multiple.
Designamos los objetos y Aceptamos
7. Mediante recortar limpiamos
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e Pinzamiento:

(150)

Repetir Rectangulo
Entrada redente 4

& Edicidn de poliinea

¥ cortar Cirl+x
[[% copiar Cirl4C
- B r||:L_ Copiar con punto base Cirl+HMayus+C
E Eegar ':tl'|+'|."

Borrar

5+

Desplazar

o]
N

Copiar seleccdn

Escala

Coe

Girar
Ordenar objetos r

=

Anular selecddn N )
)

Grabadora de acciones r
Filtro de seleccidn de subobjetos ¢
Seleccion rapida. ..

Calculadora rapida

@*{ Buscar...

Fropiedades

Propiedades rapidas

Cuando seleccionamos cualquiera de los objetos que hemos dibujado en Autocad nos
aparecen unos puntos caracteristicos en cada uno de los vértices de la figura, y en los
centros en el caso de los Arcos y Circulos.

Haciendo clic sobre ellos podemos, por ejemplo en el caso de figuras rectilineas,
estlrar ese vé tlce 0 en el caso de C|rcu o] arcos aumentar eI radlo

Luigserengo T araro e dramo

Ademas en todos los casos anterlor si cuando soltamos (cuando soltamos no al
seleccionar), tenemos pulsada la tecla CTRL nos crea una copia del objeto.

Y si ademas pulsamos la tecla Mayusculas podemos afiadir o quitar objetos a la
seleccion.

Y si hacemos un clic con el botén derecho del ratdbn podemos seleccionar otras
opciones de pinzamiento, como Girar, Escala...
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e Sombreado: (sombreado, Dibujo > Sombreado)

] Paleta de patrones de sombreado @ LA g‘
(194) ANSI [150 | Otros predefinidos | Personalizade Sombreado |Degradado Contomos lslas
A Tipo y patrén Fl| Afiadir: Designar purtos Delecw'ndewslas
| EEi " = it ek
SOLID ARBEIE  AR-BBIGC .& Afiadir: Seleccionar i e
Patré: AR-B23 V=) cizas / /éé/f
B Y )
B st = 2.2 el
. == @ Nomal O lanorar
AREBRELM  ARBRSTD  ARCONC &
- a Conservacidn de contamos
Angulo y escal
$§$‘ s [ Retener cortomos
iy Iq Angulo: Escala:
ARHEONE ~ARFARQT ARRROOF  ARRSHKE 0 v| [os - Opciones Tipo de cbjeto
[ Anotative (3)
— Conjunte de contomos
== [] Asociative
== Vertana gréfica actusl v Nuevo
— [ Crear sombreados independ
BRASS BRICK
Orderar obietos Tolerancia a huscos
= @ No asignar | Tolerancia 0 unidades
Origen de sombreado
Heredar opciones
] [[concslar | [ Awmda | (3 Usar origen actual Heredar propiedades L e e
) Origen especicado
) Usar origen de sombreado
2
|
¥
®

Mediante esta orden repetimos un patron determinado en un area cerrada del dibujo.
Seleccionando esta orden tenemos 2 pestafas para trabajar:
= Pestafia Sombreado: Desde esta ventana podemos seleccionar las siguientes

opciones:
o Tipo:
0 7 &iﬂ\ = = \ / V7 N
LU0 R D o st s s s e g ||

car
=  Personalizado (patrones mas complejos definidos por nosotros)
Patrén: seleccionamos uno de los preestablecidos (pulsamos en ... para
previsualizar todos los existentes)
Muestra
Patron Personalizado
Angulo
Escala
Doble: si hemos seleccionado Definido por el usuario, podemos activar esta
opcion y generar lineas ortogonales
En relacion a espacio de papel: activando esta opcién ampliaremos o
reduciremos el patrén de sombreado en relacion con las unidades de espacio
papel
o Intervalo: indicamos la distancia entre lineas de nuestro patrén Definido por

Lﬂ Q //\\elu u{arlo o /\ \ /\ \/\
o |Grosordepluf =
g mmrenmatse o 1O

o Origen especmcado. indicamos desde donde partira eI patron

o Defecto en ext. contornos: tomando que la figura es un rectangulo indicamos
si gueremos que parta de:

Inferior 1zquierdo

Inferior Derecho

Superior Izquierdo

Superior Derecho

Centro

Alm. Origen defecto: Guarda el origen que hemos definido

Afadir: designar puntos: Marcamos el area a sombrear

Afadir: Seleccionar Objetos: Marcamos los objetos

Eliminar contornos

Volver a crear contornos

Ver selecciones

O O0OO0OO0O0o o

o

Uiy

O O0OO0O0O0O0
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I

(210)

e Texto

o Anotativo: Permite automatizar el proceso de aplicacion de una escala a las
anotaciones
0 Asociativo: Cuando modifiqguemos los limites del dibujo, el patron se adapta
el contorno
o Crear sombreados independientes: Le decimos si queremos un Unico objeto
de sombreado 6 varios independientes
o0 Ordenar objetos: Ordenamos el apilamiento de un sombreado
0 Heredar propiedades: Copia las propiedades de otro objeto
Si pulsamos en la esquina inferior derecha ( > ) nos aparecen el resto de opciones que
son similares a las que vimos en contorno.
= Pestafia Degradado:
o Un Color
o Dos Colores
o0 Tipo: En la parte central vemos un ejemplo de cada uno de ellos
o Orientacion
Modificar Sombreado: Si volvemos a pulsar sobre sombreado nos creara un nuevo
sombreado encima del anterior, por lo que si lo que deseamos es modificar alguna de
las opciones del sombreado pulsaremos sobre Modificar > Objeto > Sombreado 6
escribiremos en la linea de comandos editsomb

Bcf_ Estilo de Texto (estilo, Formato > Estilo de texto)
(214)

LUl

Lui:

Al

(216)

@]

lfd Estilo de texto

Estilo de texto actual: oy

( ;\\
é Estilos: — ‘\j
; ipo de letra _
“ atwﬂ Mombre del tipo de letra: Estilo del tipo de letra:
n .
Standard T Aral " MNarmal 3 —
Tamario
[ Anctativo @ Altura
10.0000
Todos los estilos + | | Hectos
[]cabeza abajo Relacidn anchura/altura:
1.0000

[[] Reflejado a la izquierda

0

[ Cancelar ] [ Fyuda ]

Texto de una sola linea (texto, Dibujo > Texto > Texto de una sola linea). Escribimos

texto de una sola linea con la orientacion que le indiguemos. Cuando pulsamos Intro

crea otro objeto de texto y para salirnos pulsamos 2 veces a Intro.

Tenemos varias opciones: Estilo (e) 6 Justificar (j)

= Alinear (I) definimos una ventana y el texto que escribamos se adapta a la
Anchura de la misma

= Ajustar (u) sélo esta disponible en el texto orientado Horizontalmente y creando
una ventana modifica Altura y Anchura

= Centro (c) centra el texto en horizontal desde el punto que hagamos clic

= Medio (m) centra el texto en horizontal y vertical donde hagamos clic

» Derecha (d) alinea el texto a la derecha de donde hagamos clic

= SIZ texto alineado por la parte Superior Izquierda

= SC texto alineado en la parte Superior Central

Autocad 2013 Pagina 17



Luis Orlando Lazaro Medrano

(218)

= SD texto alineado en la parte Superior Derecha

= Ml texto alineado en la parte Media Izquierda

= MC texto centrado Horizontal y Verticalmente en la linea central (tomando como

referencia las letras mayusculas)

= MD texto alineado en la parte Media Derecha

= |l texto alineado en la parte Inferior Izquierda

= |C texto centrado en la parte Inferior

= |D texto alineado en la parte Inferior Derecha
Texto de Lineas Multiples (textom, Dibujo > Texto > Texto de lineas multiples)
Cuando seleccionamos esta opcién tenemos que crear un rectangulo que abarque todo
el texto 6 podemos indicar una de las siguientes opciones
[Altura/Justificar/Interlineado/Rotacion/Estilo/Anchura/Columnas] entonces nos aparece
una ventana como la siguiente, muy similar a otros editores de texto como Word, con
una regla delimitando la anchura del area a escribir, donde vemos las sangrias y
tabuladores a Izquierda y Derecha.

Ill|||||||||||_|||||||||||||||||||||||||||||<}

Ademas podemos ver que aparece una nueva barra de herramientas con todas las
opciones de modificacién del Formato del texto:
orly v | | B Aval v A& (10 B I UD v = b |WPoCapa v |E| Aceptar | (&)

- B = E=E== = 2+ = B a2 aA @- @000 (3| 2b1000 3| ofl00 |3

Entre ellas tenemos el botdn de Péarrafo;,

e (. _ -
ERL-- 0 0 SIS

Tabuladar Sangria izquierda
e g g . Primera linea: a
130 Francesa: a
L 130 Sangria derecha
Derecha: 0
Espedificar estilo decimal:
Alineacian del parrafo
(%) Izquierda () Centro ) Derecha () Justificado () Distribuido
/’:
( o | , ale
‘ Espacio entre parrafos Interlineado de parrafo (L)
)\ O |:- s . O . P J \)j
Anteriar; Posterior: Interlineado: En:
Aceptar l ’ Cancelar ] ’ Ayuda ]

Y el boton de Insertar Campo:
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Cateqoria de campo: Mombre de archiva:

poames ——  RIMETTIER® | Osdoardivo

Mombres de campo: Formata: () 5élo ruta

Asunto (ninguno) |

Autor Maytiscula {*) Ruta y nombre de archivo
Base de hipervincula Minuscula

Comentarios Maydscula inicial [#] Mostrar exten. archivo

Guardado por dltima vez por Titulo maydsculasmindsculas
Mombre de archivo
Palabras dave

Tamario de archivo
Titulo

Expresidn de campo:

L U i ( %o \AcVar Filename \f "%m7™>% @
N

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda l

Una vez que hemos terminado de escribir el texto de varias lineas pulsamos sobre
Aceptar 6 escribimos Ctrl+Intro

¢ Modificar Texto (Modificar > Objeto > Texto)
A» Editar Texto 6 hacemos un doble clic sobre el texto escrito

E] Escala le indicamos el punto base y luego cualquiera de las opciones de escala
[t Justificar

o Acotacidon Desde esta opcion definiremos las medidas de nuestros planos y dibujos. Existen
distintos tipos de cotas las mas utilizadas son las siguientes:
@51) = Lineal acotacién de segmentos rectos

L1 w0

= Longltud de Arco acotacmn de la longitud de un determinado arco

* En las versiones anteriores poseiamos una barra de herramientas con todas las opciones
de acotaciéon (AutoCAD > Acotar)
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o

(252)

Texto de Cota .
N\ Linea de Cota
: : — 400 — : —
¥ Linea de Referencia

1

07

Material__/ ~ )
Directriz

AN

Estilo de Cota (Formato > Estilo de Cota) Desde esta ventana podemos ver:

= Estilo vemos todos lo estilos de acotacion e indica cual es el actual

= Lista podemos elegir que tipos de estilos queremos que se muestren en el
apartado anterior

= Vista Preliminar previsualizamos el estilo de cota seleccionado

= Definir Actual indicamos con que estilo queremos acotar

= Modificar modificamos un estilo de cota existente. Se modificara todo lo que este
acotado con ese estilo

» Reemplazar para modificar temporalmente un estilo de cota (luego si queremos

qulo

Isamos suprimir sobre la modlﬂcamon de ese estil
(@ mpﬁ?ﬁ ‘rrﬁ?r dﬁ(s @’Mm S erm?ez‘ cota Be\ (D) (] ir \\ )
) a&% vo-estil . Definimo mbre-del Nie

\ //

estilo, le indicamos partiendo de que estilo existente queremos Comenzar por y Ie
indicamos Usar para, y pulsamos sobre Continuar. En la ventana vamos que
existe 7 fichas donde vamos configurando los estilos de Cota:
0 Lineas de Cota:
Color, sélo afecta al color de la linea de cota y a los extremos de cota
Tipo de Linea
Grosor de Linea
Ampliar Trazos, cuando seleccionamos como Extremo de Cota Oblicuo
(en la pestafia siguiente) permite prolongar la linea de cota més alla de la
linea de referencia:
Intervalo de Linea Base, fija la distancia entre lineas para las
acotaciones de linea base

= Supresion: Linea cota ly Linea cota 2, se suelen activar cuando las
/aa\ eas de cota sobrepasarrlas lineas de refer s cambios

Uudy

U

S YT &éﬁfﬁ ﬁfﬁqa\od o acotado & no ser qu g;a%lq ﬁv{w ale

o] Lineas de Referencia:

Color, sélo afecta al color de las lineas de referencia

Tipo de Linea

Grosor de Linea

Supresion

Ampliar lineas de cota, determina la longitud de la linea de referencia
que sobrepasa la linea de cota

Desfase desde origen, distancia desde la linea de referencia hasta el
objeto

LUue iy

U
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) Modificar estilo de cota: Orly E
Lineas | Simbolos y flechas | Tesdo || Ajustar | Unidades principales || Unidades altemativas | Tolerancias
Lineas de cota 044
Color: | M PorBloque w |
Tipo de linea: | —— ParBloque v|
< >
r
Grosor de linea: | —— PorBloque w | 2
Ampliartrazos: I:I
Irtervalo de linea base: 3.75 : -
€&
Supresion: [ ] Linea cota 1 [ ] Linea cota 2
Lineas de referencia
Color: | B PorBloque M | Ampliar lineas de cota: 1.25 —
Tipa linea ref. 1: | PorBloque w |
Desfase desde origen: 0.625 —
Tipa linea ref. 2 | — PorBlogue w |
U H [] Lineas de referencia de longitud fij D
| Grosor de linea: | — FPorBloque W |
Supresicn: [JLinearsfer. 1 [] Linea refer. 2
[ Aceptar l [ Cancelar ] [ FAyuda ]
= Lineas de referencia de longitud fija, la linea no parte [  —aur|
desde el objeto si no que tiene una altura fija P77 T

0 Simbolos y Flechas:
= Primero, Segundo y Directriz (anotacion) permite escoger entre los
extremos de flecha o escoger un bloque creado (dibujo de nuestra
biblioteca) si seleccionamos Flecha Personalizada
= Tamaio de flecha

R T i e

un corte de cota (Acotar > Corte de cota

= Simbolo de longitud de arco, indica si colocar el simbolo de o~
longitud de arco “n” y dénde. T

= Angulo de recodo, para la cota de radio con recodo

= Factora de altura de recodo escala con relacion al texto, para la cota
lineal con recodo

Autocad 2013 Pagina 21



Luis Orlando Lazaro Medrano

) Modificar estilo de cota: Orly

Lineas | Simbolos y flechas |Te:adu:| Ajustar || Unidades principales | Unidades altemativas | Tolerancias

Extremos de cota

112,88

Primero:
[iCerdo rellenc 119}

Segunda:

132,83

| pe Cemado relleno b |

Directriz:

| el Cemado relleno W |

Tamario de flecha:

Simbolo de longitud de arca

L - Tamario de corte:
U H = 375 s

Marcas de centro (%) Delante del texto de cota

) Ninguna () Sobre el texto de cota

{(*) Marca 25 : {3 Minguno

() Linea Cota de radio con recoda

Borciteet Angulo de recodo: |45 |

F.S

Cota lineal con recodo j
Factor de altura de recodo: =

15 -

~ Altura del texdo

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Fyuda ]

o0 Texto:
Estilo de texto, desde el botdn con tres puntos podemos modificar 6
crear nuevos estilos de texto.

Color de texto, solo afecta al texto de la cota

Color de Relleno, define el color de fondo del texto de cota

Altura de texto, fija la altura del texto de la cota (hay que tener en cuenta
también la escala para funciones de cota de la ficha Ajustar que

L e o o s o ool

de unidad principal)
Dibujar marco alrededor del texto
Ubicacioén del texto:

=

uud

=
=

v

Vertical: Arriba (coloca el texto encima de la linea de cota, norma
ISO), Centrado (intercala el texto de cota en la linea de cota)
Exterior (Coloca el texto de cota en el lado de la linea de cota mas
alejado del primer punto de definicién), JIS (Coloca el texto de cota
de forma que se adapte a una representacion, estandar industrial
Japonés) Abajo (debajo de la linea de cota)

Horizontal: Centrado (en el centro de la linea de cota), En linea ref.
1 (sobre la linea de cota cerca de la 12 linea de referencia), En linea
ref. 2 (sobre la linea de cota cerca de la 22 linea de referencia),
Sobre linea ref. 1 (sobre la 12 linea de referencia o a lo largo de
ésta), Sobre linea ref. 2 (sobre la 22 linea de referencia o a lo largo
de ésta)
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v' Desfase de linea de cota distancia que separa el texto de la linea

de cota
= Alineacion del texto:

v" Horizontal, impone la alineacion horizontal en todos los textos

v Alineado con lalinea de cota

v' Estandar ISO, cuando el texto cabe dentro de las lineas de
referencia lo alinea con la linea de cota, pero cuando esta fuera de
ellas lo alinea horizontalmente

¥l Modificar estilo de cota: 150-25

Lineas S'lml:u:ulu:usyﬂeu:has|TBﬂD |;'-‘-justar |Unidades principales | Unidades attemativas | Tolerancias

Aspecto del texto

14,11
Estilo de texto: | Standard W |[:]
Color de texto: | B ForBlogue v | =
Color de relleno: | [ Ninguna w | IE-'
Altura de teato: 25 —
>
I
Escala de altura de fraccidn: I:I Q:'
L = [ ] Dibujar marco alrededor del texto Alineacian de texto
q
U H = Ubicacion del texto O Horizortal )
orizonta
Vertical: | Amiba b |
] (%) Mlineado con linea de cota
Horizartal: | Centrada & |
Direccion de vista: | lzquierda a derecha & | () Esténdar 150

Desfase de linea cota: 0.625 :

[ Aceptar l [ Cancelar ] [ HAyuda ]

Luils OfFtang oul-asade Meokano

se puede dar prioridad al desplazamiento del texto o de las flechas hacia
el exterior, 6 incluso se pueden suprimir las flechas.
v' Ubicacién del texto, cuando no se puede respetar la ubicacion

estandar:
. 0.38
v" Junto alalinea de cota
0125
v" Sobre lalinea de cota con directriz
0.125

v" Sobre lalinea de cota sin directriz
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Ll e

k! Modificar estilo de cota: 1S0-25

Opciones de ajuste

5i no hay suficiente espacio para poner el texto ¥
las flechas dentro de las lineas de referencia, lo
primero que se debe desplazar fuera de las lineas
de referencia es:

(¥} Bl tesdto o las flechas (o que mejor ajuste)
() Flechas

() Tento

) Bl tesdto y las flechas

) Mantener texto ertre lineas de referencia

[ ] Suprimir flechas si no se sitdan dentro
de las lineas de referencia

Ubicacion del texta

5i no esta en su posician por defecto, colocar:
(¥ Jurto a linea de cota

") Sobre linea de cota con directriz

(") Sobre linea de cota sin directriz

Lineas | Simbolos y flechas | Texto | Austar | Uridades principales | Unidades attemativas || Tolerancias

1411

BECE

Escala para funciones de cota

[] Anotativa (1)

() Ezcalar cotas en presentacion

(%) Usar escala general:

Ajuste preciso

[ ]Colocar texto manualmente

Dibujar linea de cota entre lineas de referencia

1

4

[ Aceptar l

[ Cancelar ]

[ Auda |

= Escala paralas funciones de cota

v" Anotativa

v' Escalar cotas en presentacion, permite obtener un tamafo

uniforme de acotacion en las ventanas de presentacion

v' Usar escala general, afecta globalmente a todas las acotaciones
por lo que usaremos esta opcidn antes que el cambio manual de
todas las pestafias anteriores.

juste preciso

o onssponcs parrits o bisvambeie 1) )

v' Dibujar linea de cota entre lineas de referencia, dibuja las lineas
de cota incluso cuando los extremos de cota estan fuera de los

puntos de referencia.
0 Unidades principales
= Acotaciones lineales

v Formato de unidades, decimal, pies y pulgadas, fraccionarias.
v Precisién (maximo 8 decimales)
v Formato de fraccién, solo disponible si seleccionamos datos

fraccionarios: horizontal, diagonal: %2 6 sin apilar: 1/5

Separador decimal

v
v Redondeo redondea las unidades de cota, si por ejemplo ponemos
0.5 redondeara a la unidad mas cercana a 0.5 (4.6 seré 4.50)
v' Prefijo, texto antes del valor de cota
v' Sufijo, texto después del valor de cota (por ejemplo mm)
= [Escala de medida, por ejemplo una escala 100 muestra 0,70 como 70, y
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si activamos Aplicar so6lo a cotas de representacion solo lo hace en el
espacio papel
= Supresion de ceros
v" Alaizquierda mostraria ,50 y ademas podemos definir el factor de
subunidades (menos de la unidad) podemos indicarle que cuando
sean x subunidades, por ejemplo 100 que ponga el valor entero y
luego el sufijo cm
v Aladerecha quita todos los ceros presentes a la derecha (0,5000
es 0,5)
= Acotaciones angulares
v Formato de unidades, los angulos se muestran en grados, grados
minutos segundos, en grados centesimales o radianes (360°=2]])
v" Precisién méaximo 8 decimales
v' Supresioén de ceros

k! Modificar estilo de cota: Orly

Lineas | Simbolos y flechas | Texto .'r‘q'ustar| Unidades principales | Unidades attemativas | Tolerancias

Acotaciones lineales

112,68
Formato de unidades: | Decimal w | - -
Precision: | 0.00 w | ﬂl' %
Fomato de fraccion: ?-I !(-B,

o
3
L U H o Separador decimal: )
|
|

&

Prefijo: |
Sufijo: | Accotaciones angulares
Escala de medida
Formato unidades: |G|E||:I-:|s ffraccion decimal) V|
Factor de escala: 1 =
[ ] Aplicar sélo a cotas de presentacidn Precisian: | 0 w |
Supresion de ceros Supresion de ceros
[ ] Az izquierda A la derecha []Ala izquierda
Factor de subunidades: ] Ala derecha

Luidl —— )

Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]
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¥ Modificar estilo de cota: Orly

Lineas || Simbolos y flechas | Texto || Ajustar | Unidades pnncipalesl Unidades altemativas | Tolerancias

Mostrar unidades altemativas 112,58
Unidades attemativas 172
Fomrmato de unidades: | Fraccionarias w | -y

i,
Precigian: | 01/8 » | o
Multiplicador unidades att.; 0.033370 2

)
Redondear distancias a: é
Prefijo: | | Ubicacion
Sufijo: | |
) Tras valor principal

Suprasidn de ceros

[ 1A laizquierda []Ala derecha (¥} Delante de valor principal

Factar de subunidades:

o | |

[

LU

Sufijo de subunidades:

[ Aceptar ] [ Cancelar

| [ Ay

]

Unidades Alternativas, activando la opcién Mostrar unidades alternativas

podemos definir una equivalencia con otras unidades (132,83 [5 ¥4]) y las

podemos ubicar delante o tras el valor principal.

= Método
v" Ninguno
v Simétrico, mas menos un valor de tolerancia

Luis Orlamsmnmd=zars-le

v' Limites, valor maximo y minimo (suma al valor
de cota el valor superior e inferior)

v' Béasica, coloca un marco al texto de cota

Tolerancia, la lista método propone 4 tipos de visualizacion de tolerancia:

=—10.00 £.15 —=

E

- 15 -

9.90

= Precision (maximo 8 decimales)

= Valor Superior, valor cota + tolerancia superior

= Valor Inferior, valor cota - tolerancia inferior

= Posicién vertical, coloca la tolerancia verticalmente, de manera inferior,
en medio 6 superior al texto de cota

= Alineacion de tolerancia, permite alinear en funcion del separador
decimal: Alinear separadores Decimales 6 en funcién del simbolo de
operacioén, por ejemplo +: Alinear simbolos de operaciones

= Supresion de ceros, A laizquierda, A la Derecha y en pies y pulgadas

suprime los ceros cuando son inferiores a 1 pie 6 una pulgada.
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= Tolerancia de Unidades Alternativas, precision y supresion de ceros en
las unidades alternativas.

Lineas | Simbolos y flechas || Texto

Formato de tolerancia

Métoda: Simétrico
Precisidn: 0.00
Walor superiar:

Valor inferior:

Escala para altura:

Pasician vertical: Irferior

Alineacidn de tolerancia

Supresion de ceros

[] A la izquierda

A la derecha

k! Modificar estilo de cota: Orly

Ajustar | Unidades principales | Unidades attemativas | Tolerancias

4

25810

Tolerancia de unidades atemativas

Precision:

Supresion de cenos

\

[ Aceptar l

[ Cancelar ]

| Ayda

|

Una vez seleccionadas todas las opciones pulsamos sobre Aceptar
e Tipos de Acotacion:

f— Acotacion Lineal (Acolineal, Acotar > Lineal) Hacemos clic en el primero punto de la

cota, seleccionamos el segundo punto de la cota y por ultimo le indicamos la
separacion (horizontal 6 vertical) con respecto al elemento a medir.
, Adema

enemos una serie de OpCI neSﬂue nos aparecen as S|gnar
ta B (7
L J g) MK(D;EJ d @ Zt@érf SINTR éﬁl

%, Acotacion Alineada (Acolineada, Acotar > Alineada) colocamos una linea paralela al

2 punto de

acarel ||

Formato del Texto de la Cota (pagina 18) y podemos escribir texto delante, detras 6
incluso suprimir el valor de cota
Texto (t) podemos cambiar el valor de la Cota

angUlo (u) le podemos indicar un angulo para el texto de la cota
Horizontal (h) coloca el texto en la cota horizontalmente
Vertical (v) coloca el texto de cota verticalmente

Girar (g) gira las lineas de la cota

objeto a acotar

= Acotacion con Linea de Base (Acolineabase, Acotar > Linea base) creamos una lista
de cotas que parten de un mismo origen, por lo que lo primero que debemos hacer es
crear una cota origen mediante cualquiera de las ordenes de cota vistas, por ejemplo

Acotacién Lineal, acto seguido pulsamos sobre Acotar > Linea Base y vamos
indicando los puntos de las nuevas cotas que partirdn del origen de la cota anterior.
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T e
!

- 250

L]

Lineal J . \ Con Linea de Base

M

LUl

b

@ @

25

Lu!

fz1 Cotarapida (Acotar > Cota rapida) seleccionamos la geometria a acotar y pulsamos

410

Acotacién continua (Acocontinua, Acotar > Continua) similar al anterior partimos de

una acotacion origen y el resto siguen a la cota anterior.
Acotar Angulos (Acoangulo, Acotar > Angular) una vez seleccionada esta opcion
Autocad nos pediré gue le indiguemos que Arco, Circulo, Linea 6 Vérticeﬂueremos

medﬂf/Eh ﬁ{ﬁr que/ﬁqﬁqahla&énw‘emqs gc{eu( re-que-otralinea
foma b o R R R

AL
Autocad por defecto acota angulos inferiores a 180° si queremos acotar un angulo

superior deberemos pulsar INTRO y marcar los 3 puntos finales de las lineas que
forman el &ngulo.

@

\ //

Acotar Didmetros (Acodiametro, Acotar > Diametros) hacemos clic en el arco 6 en el

circulo a acotar.
Acotar Radios (Acoradio, Acotar > Radio) hacemos clic en el arco 6 en el circulo a
acotar.

Acotar Longitud de un Arco (Acoarco, Acotar > Longitud de Arco) hacemos clic en el

arco a acotar.
Acotar Marca de Centro (Acocentro, Acotar > Marca de centro) hacemos clic en el

arco 0 en el circulo a acotar, y nos aparece una marca (segun hayamos configurado)

indicandonos el centro del circulo.
Acotar Coordenadas (Acocoordenada, Acotar > Coordenada) hacemos clic en el
punto a acotar y nos pide que le indiquemos si queremos medir Abcisas (a) u

seleccionar el arco 6 C|rculo y después eI centro del recodo.

sobre esta opcioén (6 al revés) y nos da las siguientes opciones:

= Continua (n) genera una Acotacion continua donde soltemos el cursor

= Desfasada (e) fija una acotacion lineal central y luego desfasa a derecha e
izquierda las sucesivas acotaciones

= Linea Base (l) genera una Acotacion con Linea de Base donde finalmente
soltemos el cursor

= Coordenada (c) indica el conjunto de cotas del eje de las abcisas o de las
ordenadas, depende de donde soltemos el cursor

= Radio (ra) indica el conjunto de radios de los arcos y circulos contenidos en la
forma geométrica.

= Diametro (d) igual que la anterior exclusivamente radios y circulos pero en este
caso muestra los diametros.

(é)rdenaeta%%% meﬁte nos ov erLIQo o tal ( y \Frtlcal ;y /} N
sa coord emos (2 cot q‘u% eij \efl i o/f f ))
‘Acotte\lrFfa io \:C)J Cco o\rAcor ?!P rec do)jt ncﬁe \/
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= PuntoRef (r) permite fijar la base de la referencia en las lineas de base
= Modificar (m) permite suprimir puntos inutiles, afiadirlos... 6 cambiar la
presentacion de un tipo de cota ya creada.

¢ Modificar Acotaciones:

E
__L...|
'J'l,v_.
il

|

LUl

el

Espacio de Cota (Acotar > Espacio de Cota), seleccionando varias cotas podemos
utilizando una como base igual el espacio entre las otras

Corte de Cota (Acotar > Corte de Cota), cuando dos cotas se cruzan podemos quitar el
espacio de corte de forma automatica 6 manual

Linea con recodo (Acotar > Linea con recodo), le indicamos la cota y la ubicacion del
recodo

Oblicua (Acotar > Oblicua), indicandole los grados permite inclinar las lineas de
referencia

Modificar (Acotar > Modificar), seleccionamos la cota a modificar y pulsamos sobre
esta opcidn y tenemos las siguientes opciones de modificacion:

= Oblicua (0) igual que la opcion anterior

= Girar (g) podemos girar el texto de la cota

= Nuevo (n) aparece la ventana de Formato de Texto para crear un nuevo texto

= |nicio (i) coloca el texto de cota en su posicion inicial

Actualizar (Acotar > Actualizar), cuando Modificamos un estilo de cota estas se
actualizan automaticamente pero cuando pulsamos sobre Reemplazar, el cambio s6lo
afecta a lo que modifiguemos en adelante si queremos que afecte a algun objeto ya
creado tenemos que pulsar sobre la opcion Actualizar.

Reasociar Cotas (Acotar > Reasociar Cotas), volvemos a indicarle los puntos de las
cotas

(rspgecloyloaarr e despe sl

Ias gue afiadir la etiqueta de inspeccion.

\/r\\

rce
Sjor a\\%

T ooy

3

k] Cota de inspeccidn

[ Eliminar inspeccién ]
Forma Etiquetafgrado de inspecddn
(%) Redonda 100% [ ]Etigueta
) Angular 1 00%
Grado de inspeccidn
() Ninguna HHH 100% 100%:
72\
i \\' [ | :\ @ l Aceptar ] l Cancelar ] [ Ayuda ] ) | @ r
)/ \\;:,// QE KE\J \K/

Tolerancia (Acotar > tolerancia) creamos una etiqueta la tolerancia geométrica.
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fix X
Sim. Taolerancia 1 Taolerancia 2 Ref. 1 Ref. 2 Ref. 3

|-- . AN BN E[ =
HE E N[ =

Zona de tolerancia proyectada: .

|
entifigador de I'ﬂlf

[ A-::eptar H Cancelar ][ FAyuda ]

I
valor de tolerancia

condiciones materiales
de tolerancia

letras de cota de
referencia principal,
secundana vy terciaria

e i

I
1
|
|
I
q
1
|
|
|
|
|
1
I
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
1
|
|

,
\\
\\

\\ﬁ\\

eaa $0.127 @A BBO|C Q]
Jriando Lazaro Wiedramn

simbolo de diametro

opcional condiciones materiales
de cotas de referencia

Luls

simbolo de caracieristica
geometrica (en este caso,
posician)
Los simbolos de tolerancia geométrica (Norma UNE 1121) son los siguientes

ke

Situacion: Posicion

Situacién: Concentricidad y Coaxialidad
Situacién: Simetria

Orientacion: Paralelismo

//Qmentjro? Perpen |cularldl m\ H\/ﬂ j ﬁ:\\
Oridhtaciént hai dzal'0 Wiedlrdn
Forma: Rectitud

Forma: Planicidad

Forma: Redondez

Forma: Cilindricidad

Forma: Forma de una linea

Forma: Forma de una superficie

Oscilacion: Circular

Oscilacion: Total
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o Alinear Texto de las Acotaciones: (Acotar > Alinear Texto >)
w4 Origen, restablece la posicién de un texto de cota modificado
“{  Rotacién, cambiamos el &ngulo de rotacién del texto de la cota
k= |zquierda
k4 Centro
i Derecha
e Directriz Multiple: (Acotar > DirectrizM)
/< Se utiliza para indicar anotaciones... Un objeto de directriz multiple esta compuesto de
un extremo de cota, un segmento de conexion horizontal, una curva o linea de directriz
y un objeto de texto de lineas multiples o un bloque. Podemos definir estilos propios
como hicimos con las Cotas...
/& Estilo de Directriz: (Formato > Estilo de Directriz)

] Modificar estilo de directriz muiltiple: Standard

Formato de directriz | Estructura de directriz | Cortenido

General
Tipo: Recta
Color: M ForBlogue Texto por defecto
Tipo de linea: ParBloque
o Grosor de linea: PorBloque
LUl 9
N Extremo de la cota 4
Simbolo: el Cemado relleno w
Tamario: 4 =

Core de directriz

Tamario de corte: 175

4

[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Ayuda ]

MUY omemmrepies ==y e

72 Afadir Directriz

72  Eliminar Directriz

< Alinear Directrices Miltiples

/8 Recopilar Directrices Multiples (Juntar Directrices en una)

¢ Capas: (Formato > Capa) Las capas las solemos utilizar para agrupar objetos, controlar la

visibilidad y para asignarles propiedades.
Seleccionando la opcion anterior podemos ver el Administrador de capas, donde podemos la
capa por defecto (capa 0) y cuando acotamos un objeto, también nos muestra otra capa
llamada Defpoints. Estas capas no se pueden borrar (de manera directa, si que se puede
borrar aunque lo desaconsejo utilizando el comando laydel). Y
Si que podemos cambiar el nombre de nuevas capas, doble clic 6 clic y pulsando F2, o con el
boton derecho, asi como eliminarlas (pulsando sobre la X roja) 6 definirlas como actual (Alt +
C, 6 pulsando sobre la v verde).

@ Mas informacion sobre estilos de directriz mutiple
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En la parte derecha del administrador tenemos varias con columnas que nos permiten cambiar
las siguientes propiedades de las capas:

X | Capa actual: 0 Q
13
o =
= [ E
£& Filtros << || Estado | Nombre Act | Inutiizar | Bloguear | Color Tipo de linea | Grosor de linea Estlode trazado  Trazar | Inutiizar en las ventanas nuevas  Descripcién
= &7 Todas o 0 [#] Eas * M blanco Continuous Por_Def... 2 I
£& Todas las capas usadas Defpoints Q Rl of® M blanco Continuous For_Def... =

[Cinvertir filro «|[< %

Todas: 2 capas mostradas de 2 capas totales

) = Activa Muestra-Oculta una capa
= Inutilizar similar a la opcién anterior, pero la diferencia entre Desactivar, e Inutilizar
es gue esta Ultima no aparece cuando se redibujar el documento, es decir si vamos
a estar Mostrando y Ocultando capas, usaremos la primera opcién y si vamos a
estar trabajando de forma constante con una capa podemos Inutilizar el resto)
= Bloquear nos permite proteger los objetos
= Color cambiamos el color de todos los objetos de la capa, que no hayamos
modificado a mano
= Tipo de Linea
= Grosor de Linea
» Estilo de Trazado
T aze ar

Lyigsaelmmmmedazana.ediano

creando capas. Cuando crea una capa Io hace con las caracterlstlcas de la capa
seleccionada
Seleccidn de Capas con la tecla Ctrl y Mayus 6 con el Boton Derecho tenemos la
opcién de: Seleccionar Todo, Borrar Todo, Seleccionar todas menos la actual, Invertir
Seleccion
Orden de Visualizacién, haciendo clic en el titulo ordena por ese valor
< Expandir y Contraer Arbol de Filtros
£5  Nuevo Filtro de Propiedades (Alt+P), podemos usar caracteres comodin:
# Equivale a cualquier numero.
@ Equivale a cualquier caracter alfabético.
Equivale a cualquier caracter no alfanumeérico.
Equivale a cualquier cadena
? Equivale a cualquier caracter, por ejemplo, ?BC equivale a ABC, 3BC, etc.
o~ E \@Ie ualquier caracter que no sea el precisado, por ej plo,
Lﬂj H@ equival q@c{ﬁb@a mqtﬂg ﬂ% BNA\ViiaY i @
" ) Equival ' iera de' los cafz itados po 'c rchete U \J
ejemplo, [AB]C es igual a ACy BC.
[~] Equivale a cualquier caracter que no sean los delimitados por corchetes, por
ejemplo, [~AB]C puede ser XC pero nunca AC.
[-] Precisa un intervalo, por ejemplo, [A-G]C es igual a AC, BC, etc., pero no HC.
* La cadena siguiente se toma literalmente, por ejemplo, ~AB es igual a ~AB.

|y Administrador de propiedades de capas

—~
-
w

/./_/ L]
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E#! Filtro de propiedades de capa

MNombre de filtro:
|F||tn:| 4o Eemplo MostmrEJernplo
Definicion de filtro:
Est... | Mombre Act Inuti... | Bl... | Color Tipodel..  Grosorde... | Estlo .. | Trazar | Inu..
o
Vista preliminar de filtro:
Estado Mombre Act Inuti... | Bl... | Color Tipodel.. | Grosorde.. | Estio ... | Trazar | Inu...
v Capal v o o Continuo... —— Por_... = 0
= Capa2 " O o W oroje Continue... — Por_.. [==< T 1=
[ Aceptar ][ Cancelar ][ Ayuda ]

Podemos Duplicar la fila de filtro, haciendo clic con el botén derecho sobre ellas...

&+ Nuevo Filtro de grupo (Alt+G, agrupar capas)
£5 Administrador de estados de Capas (Alt+S)
AJMINIS ado0 (e estado ae Capas
Estados de capas Propiedades de capa para restituir
Mombre Esp... lg... | Descripcion MNuevo... [¥] ACT / DES
Todas Visibles Modelo  Si [¥] Inutilizada / Reutiizada
Mombre A, L. B C. Tpod.. | Grosor... GEstlo... T. L [V] Bloqueada / Desblogueada
o £ Q ﬁ f B continuous —Por_... @ '-F*‘i — TlazarfNotlazar
" Capal § 4 e O continuous —Por_.. =
H £ Capa2 Q ﬁ |1‘? . Continuous —Par_... @ '—F?‘: Color
<7 Defpoints W & o M contnuous —Por_... @ O [#] Tipa de linea
Grosor de linea
[w] Estilo de trazado
Nueva ventana gréfica inutilizada /
reutilizada
[Seleccionartodo] [ Bomartodo
[ Restituir ] [ Cermar ] [ Myuda ] @
ﬂ @ [ Aceptar l [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Propiedades para restituir y Boton Restituir.
Versiéon 2013 en la Cinta de Opciones: Inicio > Capas > Difuminado

Difuminado de ca[la blogueada 50
r
orm

B

Mostrar Grosor de Linea: Formato > Grosor de Linea

k] Parametros de grosor de linea

Grosor de linea

0.25 mm

| >

e (1. 30 mm
—— ] 35 mm
(] 40 mm
o (.50 mm
e (}.53 mm

— s[5

a

L=

Grosor de linea actual:

0.60 mm

Uridades

(%) Milimetros {mm) () Pulgadas {pulg)

i) Mostrar grosor de linea

Ajustar escala de visualizacion

M

[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Formato > Herramientas de Capa >

£% Fijar como actual la capa del objeto
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% Capa Previa
£ Recorrer las capas... (Haciendo clic en cada capa vamos viendo los objetos de ellas)

£. lgualar capa (mueve un objeto de una a otra capa)
Si seleccionamos un objeto y hacemos clic en la capa también lo mueve.

£, Cambiar a capa actual (mueve un objeto a la capa actual)

<% Copia objetos en una nueva capa

£ Aislar capas (bloguear todas las capas menos las del objeto que seleccionemos, si
escribimos nombre nos aparecen la lista de capas)

£, Desaislar capas

<% Desactivar Capas

£, Activar todas las capas

“:  Inutilizar capas

£, Reutilizar todas las capas

“&  Bloquear capa

“a Desbloquear capa

23 Fusionar capas

“& Suprimir capa

e Tablas: (Dibujo > Tabla) Opciones de Insercion:

k# Insertar tabla

Estilo de tabla Tipo de inserddn
o 3 (%) Predisar punto de insercidn =
U H () Predisar ventana )

Opdones de inserdidn i
Parametros de columna v fila

() Iniciar & partir de tabla vacia

Columnas: Anchura de columna:
(") De un vinculo de datos [m 5 : £3.5 :
==}
() De datos de objeto en el dibujo (Extracdén de datos) Filas de datos: Altura de fila:
1 x 1 *| Lineas
Vista preliminar E * *
Definir estilos de celda
Estilo de celda de primera fila: Titulo W
Estilo de celda de segunda fila: Encabezamients
T
[ S———k B ———k R Estilos de celda de las demés filas: | Datos v
[ ] ]
Tlew Thln Thln
= 7] = 7] =7 7]
[ ] ] ]
Tl Tk Thlkn
. 7] 7] = 7]
[ ] [ ]
@]
[ D)
o \/,

@ Mas informacién sobre las tablas Aceptar l [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Iniciar a partir de tabla vacia

Precisar punto de Insercion 6 Ventana

Estilos de celda

De un Vinculo de Datos:

Le tenemos que indicar el Vinculo (6 Nuevo Vinculo)

Archivo: Buscar Archivo y Tipo de Ruta (relativa, completa...)
Hoja, Vincular Hoja Completa, Rango Nombrado 6 Nuevo Rango
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k! Nuevo vinculo de datos de Excel: Temp @

Archiva
Elija un archive de Excel:

C:\IFES\Documentos\Practicas \EMPRESA.XLS “ G

Tipo de ruta:
Ruta completa “

Opdones de vinculo

Seleccione la hoja de Excel con la que vincular:

Monitores W

{(*1Vincular hoja completa

{:} Vincular con rango:

Vista preliminar

Vista preliminar

I
i

Yallc=taYa
e0rano

-
-
W
O
i
/®JD
S
i

SE= s
(acepr | [ conceler | [ ayuee ] B

(i) Més informacién sobre los vinculos con Excel

De datos del Objeto en el dibujo (permite seleccionar objetos y capturar toda
informacion, tipo de linea, color, dimensiones... 0 filtrar la informacién que desees)
Gestion de la Tabla una vez insertada:

Una vez insertada la tabla con las dimensiones que nos interesen tenemos 3 niveles de
gestlon dependiendo de éj%de estemos ituados:

| Uis ittt sty o o

Glrar Desp azar.
En cuanto a los puntos de pinzamiento podemos ver una descripcién en la imagen

siguiente:

Mover Tabla Anchura de Columna

Anchura Todas las Columnas

Altura de Todas las Filas Pinzamiento de Division de Tabla

Anchura y Altura de Todas las Celdas

= Sihacemos clic en una cela, columna 6 fila vemos como nos aparecen otros
puntos de pinzamiento:
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:r!é :"lé % n% ,-ITI&H ﬁ - Oninguno  ~ | [ % - Eplg, T %. T E] = - F‘.g Prfila/columna

Todas : { Superior izquierda ] Suma Prfila/columna
por fla (Il PorCapa | | = Superior centro Media Datos Estilos de celda
A Por columi = PorBloque : Superior derecha : Total Encabezamiento -
. . Raio . . Celda Titulo
1 [ Amarilla Medfo izquierda S
—r i— Verde ——  Mediocentra - Crear nuevo estilo de celda... F—1
2 | ! O Gian . Medio derecha o ‘ - |Administrar estilos de celda...
. =’I'\R"|2E|ug|erda . Inferior izquierda L. R
3 L M Negro Inferior centro ]
B Inferior derecha . o
Cambia la altura de fila
Cambia la anchura——m m——Cambia la anchura
de columna de columna

Cambia la altura de fila .
Al arrastrarlo, incrementa los

datos de forma automatica
y ademas nos aparece la barra de herramientas de Tabla donde tenemos los
siguientes botones:

= 7€ Insertar Fila Encima 6 Debajo de la celda seleccionada
E%@ Eliminar Fila

o . - ,-,1 sertar Columna a lajDerecha 6 a la Iz/g\mer .
LIS @ e 7 o a0
Unir Celdas: Todo, Por Fila 6 Por Col umna
I=z Separar Celdas
Relleno de Fondo (Color de Celda)
= Estilo de Borde

== -~ Alineacion de celda: Superior Izquierda-Centro-Derecha, Medio
Izquierda-Centro-Derecha € Inferior I1zquierda-Centro-Derecha

2 - Bloquear Contenido-Formato

%. - Formato de Datos: Angulo, Moneda, Fecha, Nimero Decimal, General,
Porcentaje, Punto, Texto, NUmero Entero 6 Personalizado

&2l Insertar Bloque
= Insertar Campo
S Insertar Formula: Suma, Medio, Total, Celda, Ecuacién

Luis @riatisetzratro Medrano

Estilo de Celda
B Vincular Celda
Descargar Cambios de Archivo Origen

= Y por dltimo cuando estamos escribiendo dentro de una celda, nos aparece la
barra de herramientas con las opciones de Formato de Texto, Similares a las vistas
en la pagina 18, la Unica diferencia es que la tecla INTRO cambia de celda y si
deseamos hacer una salto de péarrafo en una celda debemos pulsar ALT+INTRO:
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Standard % || T Asial v oA |6 vB I UQ « = b MPoBloguv| | Aceptar (&
2. | &~ = 52| 1=.| =+ | B4 | ha oA | @~ | g/00000 |2 an[1o000 |2 ofiooO0 £
A B | G [ D E |
1 Encabezado de Tabla|
2
3

Ademas si queremos podemos realizar operaciones mateméticas siguiendo la
sintaxis de Excel:

e Formulas en las tablas:
Una férmula es una combinacion de valores, operadores, nombres de rango o
referencias a celdas (con contenido numérico), escritos en una secuencia légica, que
producira un resultado en forma de valor nuevo.
Su sintaxis es simple, empieza con el signo Igual “=" y después sigue la secuencia
I6gica utilizada en cualquier operacion Aritmética.
Una vez que escribamos la Férmula Autocad insertara en la celda activa el resultado
de la férmula, y cuando hagamos doble clic sobre ella aparecera la formula tal y como
fue escrita (eso nos da una idea de como podemos modificar una Férmula). Las
férmulas tienen su sintaxis propia y se componen de:

= Operandos, que pueden ser: Numeros (digitos del 0 al 9), Referencias de Celdas,
ombres-de, io Form las corp ceI

LRSS dE0Mdedrar

@Jadure/s ’rﬁ%Jr |<§E )‘/(m &/’@ﬁ //(p )\: @

Ejemplos de férmulas:

\\ﬁ\\‘

=A1+A2 Suma el contenido de las celdas Aly A2
=SUMA(A5:A25) Suma el contenido de las celdas desde la A5 hasta la A25
=A1-30 Resta al contenido de la celda Al el nimero 30

=C15 Muestra el contenido de la celda C15, en la celda activa

Como hemos visto es muy sencillo introducir Formulas. Pero antes de continuar con
las formulas debemos comprender las Referencias de las Celdas. Que son las
llamadas a las direcciones de dichas celdas.

Estas referencias pueden ser de muchos tipos, pero vamos a ver los tres Tipos de referencias
gue mas se suelen usar:

= Referencias Relativas, Absolutas o Mixtas

referenci IaLes IJs@ a a una dire de ce) der ngo _
ittt e el

relacion con otras ce das y re erencias y dependiendo de la transformacion cuando
sean copiadas en otra parte de la hoja de Calculo, son de mucha utilidad ya que
se actualizan cuando se efectia algun cambio en la hoja de Calculo, y se pueden
emplear a la vez como nuevas direcciones de celda.

Pueden ser de tres tipos: Relativas, Absolutas y Mixtas. El tipo de referencia no
afecta al resultado de la férmula, sin embargo cuando se va a copiar, el resultado
gue se obtiene sera muy distinto dependiendo del tipo de referencia:

» Referencias Relativas, es una referencia en la que se indica la direccion de las celdas
con las que tiene relacion. Al copiar férmulas con referencias relativas, Autocad cambia
las direcciones de celda y rango, adaptandolas de forma automatica a la posicion que
ocupa la nueva celda en que se estd copiando. Estas Referencias son relativas a las
celdas de Origen. Normalmente Autocad trabaja con direcciones relativas. Su notacion
se crea tecleando la letra de la columna seguida del nimero de la fila. Se tratan de
Coordenadas Relativas a una determinada posicion.
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Por Ejemplo : al copiar la férmula =A5*B5, introducida en la celda C5, en C6 se

actualizard como =A6*B6

Referencias Absolutas, Las referencias absolutas se utilizan cuando se van a copiar
fébrmulas y se desea conservar las referencias de celdas o rangos de celdas. Su
notacion se crear tecleando $ delante de la columna o namero de fila ($D$1). Se tratan
de Coordenadas Absolutas Fijas, las cuales no cambian al copiarse.

Referencias Mixtas, estas se utilizaran cuando deseemos que al copiar una férmula
parte de la direccidén de la celda permanezca fija y otra parte se adapte a la posicién
gue ocupa la celda en la que se ha copiado. La referencia mixta se obtiene tecleando $
delante de la fila o Columna. ($H1 o J$2). Manteniéndose Fijo el elemento al que

hemos antepuesto la $.

La Utilidad de estos elementos dependera de la accién que queramos realizar. Si
tenemos por ejemplo una Factura de una Ferreteria y una lista de articulos en los
gue tenemos el precio Unitario, y la cantidad de articulos comprados. En esta lista
gueremos multiplicar todas las cantidades de Articulos por su Precio Unitario. En
este caso podemos usar referencias Relativas o Incluso Mixtas, por que al tratarse
de una Lista los datos cambian sdélo en una determinada direccién. Me explico, los
datos que han de modificarse en la operaciébn son los numeros que hacen
referencia a las filas por lo tanto el resultado seria incluir en la primera operacion
una referencia Mixta o Relativa y copiarlo en las siguientes Filas:

LUl

=

p s

A B C D E
1| Facturanf: - A-0127 |- =S == A INLa Al resiad
2| Articulo ([_Cantidad | /| PreciolUnitario] ' |/ |\ [Total | || (C|I] [[|
3 | Tuercas 18 25 =$B3*$C3 6 =B3*C3
4 | Tornillos 27 22 =B4*C4
5 | Arandelas 36 12 =B5*C5
6 | Bote Grasa |1 815 =B6*C6

Otro ejemplo en el que nos seria de mucha utilidad el uso Referencias Absolutas
seria en este mismo caso cuando calculadsemos el total de articulos vendidos y a
este le aplichasemos el IVA e Hiciésemos un Descuento al cliente que nos lo
compraba, en Otra Parte de la Hoja de Célculo:

A B C D E
7 Total: =Suma($D$3:$D$6)
8 Descuento: 30 % =$ES7*$C$8 =$E$7-$D$8
9 I.V.A 16 % =$E$8*$C$9
10 "/‘//::‘\\ Dol = ne = o s Nl ey o NIl U \ /F = Nl no— Ao
I T o AT [=sosersess 1
13 Total Factura n®: =$B$1 |=$E$11
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¢ Blogues: Conjunto de entidades agrupadas en un objeto complejo. Puede estar construido por
entidades situadas en diferentes capas y teniendo distintos tipos de linea y colores. Cuando se
insertan conservan el color y tipo de linea.
z Crear Bloques (Dibujo > Bloque > Crear) crea un blogue utilizable sélo en el dibujo

(231)

LUl

Y —

r2)

actual.

Nombre hasta 255 caracteres, incluidos guion (-) subrayado () y dolar ($)
Punto Base hacemos clic en un punto del dibujo, si no cuando lo insertemos lo
hara en (0,0,0) no dénde queramos

Objetos Cuando lo convirtamos en blogue, podemos hacer que la seleccién de
objetos actual se quede como esta (retener) lo convierta en un conjunto (convertir
en bloque) 6 lo quite de la pantalla (suprimir)

Unidad de Bloque (milimetros...)

Hipervinculo (podemos asociarlo a un archivo)

Anotativo

Escala Uniforme podemos evitar que se le apliquen escalas no uniformes que
deformen el objeto marcando esta casilla.

* Si queremos aplicar una escala uniforme desde la ficha propiedades (Ctrl+1)
podemos variar los valores de escala x, y, z

Permitir descomposicién

Descripcién

K} Definicion de blogue

MNombre: i
Sillaén w . 8
Punto base Ohbjetos Comportamiento —
[ ] Precisar en pantalla [] Precisar en pantalla [ ] Anotative (1)
Designar purto Designar objetos
% |0 ") Retener Aplicar escala uniforme
. Convertir en blogue
Y0 ® d Permitir descomposicidn
) Suprimir
£ |0 ) )
3 objetos designados
Pardmetros Descrpcian
|Unidad de bloque:
Milimetros A
[ Hipervinculo. .. N
8,‘
[ ] Abrir en Editor de blogues [ Aceptar l [ Cancelar ] [ fyuda ]

* Si modificamos un bloque y lo guardamos con el mismo hombre podemos redefinir los
blogues existentes.
Insertar Bloque: (Insertar > Bloque)
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4 Insertar

Mombre: | Sillén

V| [ Bxaminar... ]

Ruta:

Purto de insercian
Precisar en partalla

R

Escala
[] Precisar en partalla

[

Rotacion
[] Precisar en pantalla

Angulo:

ﬂ

Luis Orl

("] Descomponer | Aceptar | | Cancelar | [ Ada

]

Nombre
Punto de Insercién
Escala

o coto

Origen
o0 Bloque, un bloque existente

o Dibujo entero, todo el dibujo actual

0 Objetos, como cuando creamos un bloque normal

Destino
k#} Escribir blogue E]

Crigen

(%) Blogue:

i) Dibujo entero

{7 Objetos
Funto base

E Designar punta
e |

| Sillén v

Destino

Nombre y nuta del anchivo:

MDocuments and Settings*LuisOdandoMis documentos'Sillan

Insertar unidades: | Milimetros

[ Aceptar ][ Cancelar ][

Autocad 2013

BLOQUEDISC pdemos rer n lmenc esanr

Pagina 40



| Luis Orlando Lazaro Medrano

o DesignCenter: AutoCAD DesignCenter es un explorador inteligente de contenidos para
administrar e insertar rapidamente contenidos en un dibujo abierto.

DesignCenter: (ADCENTER, Herramientas > Paletas > DesignCenter)

(288) = Carpetas
= Dibujos abiertos
= Historial, muestra los Gltimos 20 archivos o carpetas “visitados” con DesigCenter
= PBarrade Herramientas
o Cargar, podemos abrir archivos situados en unidades locales, red, internet
Atras
Adelante
Superior
Buscar
Favoritos
Inicio
Activa o Desactiva vista de arbol
Vista Preliminar
Descripcién
Vistas

OO0OO0OO0OO0OO0O0O0OO0O

= @ | ® @ <

Cametas | Dibujos abiertos | Historial

Lista de campetas X F P e [rem— ﬂ’_ e

+-{3) Adobe A~ * 1';"' E

#-{3) Analog Devices Analog AutoCAD Basic CMOS Electrical Fasteners - Fasteners - Home - Space
+-{3) Archivos comunes Integrated... Tesstyles a.. Hectronics.... Integrated... Power.dwg Metric.dwg LS dwg Planner.dwg

=) AutoCAD Map 3D 2010 S — P

LHJ/]H - fei = @ = B & T W =)

Bl % x

@]

\ =3 CER Y,
= -3 Drv House H‘_quC- Hycllaul?c- Kitchens.dwg Landscaping... _Pipe Plant Welding.dwg ":/
+ ) es-ES Designerdwg Heating Ve... Prneumatic.... Fittings.dwg  Process.dwg
+-{) Express
#-3) FDO
i Forts
+-{3) Help
+-{3) Plugins =
| Resources ~a
=) Sample Ei !ED
. AR eTierey
H-3) ActiveX - g
+-{5) Database Connect
+-I) DesignCenter x
-3 Dynamic Blocks {Guardado por ditima vez por: Autodesk
H-{3) Maps
2.7 Marharical Samnl ¥
<
C:M\Archivos de programaAutoCAD Map 30 2010%5ample’DesignCenter (16 Elemento(s))

[ DesignCenter

Desde la pestafia de dibujos abiertos podemos intercambiar todo la informacion
contenida en el dibujo simplemente arrastrando de uno a otro.
Insertar un dibujo completo (si esta guardado lo inserto como un bloque)

Luisttendo Lazaro Medrano

‘Insertar Estllos e cota
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Luls

=

Carpetas | Dibujos ahiertos

x
E Historial
[ B}
Dibujos abiertos
= E Dibujo1.dwg
gﬁ Blogues
£F Capas
¥, Estilos de cota
_;— Estilos de directriz maltiple
£ Estilos de tabla
Estilog de texto
Presentaciones
= Tipos de linea
E Dibujo2 dwg

DesignCenter

Dibujo1.dwg (5 Elemerto(z))

@ BadEEE B -

8 g

Blogues Capas
9 O
Estilos de
directriz...
K O
Presentacio... Refx

-

Estilos de cota

A

Estilos de tabla Estilos de texto

Tipos de linea

M@
)

Aplicar rapidamente patrones de sombreado

x
[}
[E]

@]

LUl

DesignCenter

& |-
Campetas | Dibujos abiertos || Historial

Lista de campetas
{3 Plugins
| Resources
i) Sample
I Setup
I Support
i L
= UserDataCache
{3 Data Links
{C3) Plotters
-3 Support
I AuthorPalette
I Profiles
i) ToolPalette
acad pat
acadiso pat
) Template
) WebServices
I Autodesk
Iy Avago-HP
I Awialis
{3y Baracoda Manager
{C Borland

Q| B oEEIE

AT

B~

ANGLE ANSI32

7

ANSIZS ANSI3

1

AR-BE16C AR-B28

ANSI3T

I=
=

SI13

=l

s

AR-BRELM

ANSI33

?‘0‘4

ANSI38

-

AR-BRSTD

elevacidn estandar de ladrillo alargado

W

e Dl o ol
C:\Archivos de programaAutoCAD Map 30 20100UserDataCache’\Supportacadiso pat (84 Elementols))

ANSI34

B

AR-BE16

AR-CONC

e Dibujo Paramétrico: Los principios del dibujo paramétrico consisten en asociar restricciones a
la geometria 2D, para que cuando apliqguemos cambios al dibujo (6 mientras estamos

dibujando) estos sigan una serie de reglas légicas en cuanto a geometria y dimensiones.

Tenemos 2 tipos de restricciones:
= Restricciones Geométricas, (Paramétrico > Restricciones geométricas) que controlan

(278) las relaciones geométricas entre objetos:
Horizontal, restringe lineas o 2 puntos de manera horizontal

Vertical, restringe lineas o 2 puntos de manera vertical

T

Al
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Lu

o

90O A

L]

Paralela, restringe 2 lineas con la misma inclinacion. Cuando nos posicionamos
encima, el segmento que es paralelo al actual aparece sobre un fondo azul
Perpendicular, restringe dos elementos de linea o polilinea segun una orientaciéon
de 90 ° entre ellos

Concéntrica, el arco, circulo 6 elipses tienen el mismo centro

De Tangencia, los elementos son tangentes

De suavizado, restringe una spline con respecto a otro spline para que entre
ambas exista una tangencia suave (de tipo G2)
Simétrica, restringe 2 objetos de manera simétrica con respecto a un eje

De igualdad, obliga a dos lineas o polilineas a tener la misma longitud y en el
caso de arcos y circulos a tener el mismo radio.

De coincidencia, obliga a dos puntos a coincidir o a un punto sobre otro punto o
cobre un objeto. Dependiendo del tipo de objeto el resultado es uno u otro (por
ejemplo es posible hacer coincidir el centro de una arco o de un circulo con una
linea)

Colineal, restringe dos lineas en la misma recta.

Fija, marca el punto fijo desde el cual se hace evolucionar la geometria.

Restricciones de Cotas, que controlan la distancia, longitud, angulo y radio de los
objetos:

ax
Bl

Luug

&)

Alineada
Horizontal
Vertical

aifﬂ cl Uﬁj\// ”67

De dlametro

PO H\ & j ralr

@

Dibujo Paramétrico Il:
Restricciones automaticas: Paramétricas > Restricciones automaticas

Eliminar: Para Eliminar una restriccion geométrica hacemos clic sobre ella y o bien
pulsamos la tecla Supr 6 seleccionamos suprimir del menu contextual del botén
derecho.

Suprimir restricciones: Paramétrico > Suprimir Restricciones (elimina todas las
restricciones)

Mover: También podemos mover la indicacién de la restriccién haciendo clic y
arrastrando desde su barra derecha.

Seleccionar Objetos

Mostrar Todo

Ocultar Todo

P rametr

AT

:Q A E

ﬂ
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¥ Parametros de restriccion

Geometricas |P|::ur cota || Restriccidn autu::métiu:a|

Configuracion de barma de restricciones

[ Pem

7 [+] Horizortal 1l Vertical Bomar todo
O [+] De tangencia — De suavizado (G2)

" [+] Colineal ©) [¥]Concéntrica

[i] [#] Simétrica = De igualdad

I []De coincidencia Fii

[ ] Mostrar barras de restricciones sdlo para los objetos del plano actual

Transparencia de bama de restricciones

- ]

Muostrar las bamas de restricciones tras restringir los objetos seleccionados

Seleccionar todo
' [§]Farslla | Seleccionartodo

Aceptar l [ Cancelar ] [ FAyuda

arano

Mostrar todas las restricciones dinamicas

Formato de restriccion por cota

Fomato de nombre de acotacion:

| d1=d2+d3 |
| Mombre y expresicn " | I

Muostrar icono de blogueo para las restricciones por anotacian

Mostrar las restricciones dinamicas ocultas de los objetos seleccionados

Aceptar l [ Cancelar ] [ Ayuda

drano
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LUl

kY Parametros de restriccién

Geométricas | Por cota | Resticcion automatica |

Prior... | Tipo de restriccian Aplicar Sub
1 +_De coincidencia v
p . “Colingal W
3 A Paralela W
4 ~¢"Pependicular o
5 -De tangencia W
& (©)Concéntrica W
7 = Horizortal W
B 4| Vertical "

Los objetos tangentes deben compartir un punto de interseccian

[] Loz cbietos perpendiculares deben compartir un punto de interseccian

Tolerancias
Distancia: Angulo:
| 0.05000 | | 10 |

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ fyuda

arano

e Utilizar variables en el Dibujo Paramétrico: Podemos cambiar el nombre de las variables
gue utilizamos en las formulas para interpretar mejor las operaciones.

Administrador de Parametros: Paramétricas > Administrador de Parametros

4
:
E

Mombre Expresion Valor
= Restricciones por cota
i1 Alto-20 480
ald2 750 750
=l Variables de usuario
Alto 500 500

Medadrano

Administrador de parametros

3 de 3 parametros mostrados

Tt
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LUl

o~

Operadores:

U

=
=
=
=
=
=
=

Fu
L]
L]
L]
L]

)
L

Illl“t{i

+ Suma

- Resta

% Porcentaje

* Multiplicacién

/ Division

A Elevar a una potencia

() Paréntesis

. Separador Decimal

nciones:

Coseno, cos(expresion)
Seno, sin(expresion)
Tangente, tan(expresién)
Arcoseno, asin(expresion)
Arcocoseno, acos(expresion)
Arcotangente, atan(expresion)
Coseno Hiperbdlico, cosh(expresion)
Seno Hiperbdlico, sinh(expresion)
Tangente Hiperbdlica, tanh(expresion)
Arcoseno Hiperbdlico, asinh(expresion)
Arcocoseno Hiperbdlico, acosh(expresion)
Arcotangente hiperbdlica, atanh(expresion)
Raiz Cuadrada sqrt(expresién)

Redondeo Inferlor roor(expresién)
Redondeo Superior, ceil(expresion)
Valor Absoluto, abs(expresion)
Maximo, max(expresionl; expresion2)
Minimo, cos(expresionl; expresion2)
Grados en radianes, d2r(expresion)
Radianes en Grados, r2d(expresion)
Logaritmo neperiano, In(expresion)
Logaritmo, log(expresion)

Exponente, base e, exp(expresion)
Exponente, base 10, exp10(expresion)
Funcién de potencias, pow(expresionl; expresion2)
Decimal aleatorio, 0-1 , Aleatorio

\\ﬁ\\
\//

o Creap V@rla s de usuar B \
@erswonalwl aggf gz{%ﬁable% ) Z . ® lL A j Lf ) [ﬁ )
es Din BP sque aplica j(J dades personalizads =

restrlngen la forma de adaptarse al dibujo

Bloques Dindamicos: Herramientas > Paletas > Paletas de Herramientas > Pies y
Pulgadas I

Autocad 2013

Pagina 46



Luis Orlando Lazaro Medrano

LUl

— x
x k
. o Retrete
(] Referencia a blogue + @ -ﬁ: gf, - Imperial 4H
g - = =]
LE Grosor de linea PorCapa 2 ’_ Arboles =
Hipervinculo I E % - Imperial
=1 i
Visualizacion i
| 30 = 2] e Vehiculos
| Material PorCapa H < - Imperial
|ISpmetnin . 8 )
S ) = D Elevacidn de
Posician X 1197.4438 — i puerta - Imperial
Posicion a51,4573 g }
Pasicidn Z 0 o g Ejemplos en sistema
: 2 A& métrico
Escala X 1 w =
o i
Escala Y 1 u E L
Escala Z 1 ] i /:.r/ Puerta - Métrico
paios - ] , Ventana
Mombre Ventana de alumi... | ([ E < - Métrico
Rotacion 0 w
~ w
- Ventana de
LTEEEE Mo = \B._,'Ia aluminio (el... E
0 Unidad de bl... |Milimetros s} g
= Factor de uni...|1 — Fluorescente 2]
& 0 <> (encastrable... =
a Personalizado - g P
=% . B =
e - . =00 b i @; Perno - Métrico |2
& Altura de ve... (300 Il g |
= 600 o 4
750 = 2 g, Retrete 'E
T 3 £, - Métrico 8
1050 ™ E
1200 : ss =
1350 %r: ﬂ Arboles - Métrico 5
1500 = 4 =
] 5
o Vehiculos
HE
i % - Métrico é
3
2 &
— D Elevacidn de &
= , = _
i puerta - Metrico —
)

ﬁ?fserfarr(o? un’ Objeto poréjemplo Ventana de Aluminio, y ena ficha de propiedade

(Ctrl+1) en el apartado Personalizado podemos ver sus restricciones, también
podemos verlo con el boton Derecho Propiedades Rapidas.

e Crear un Blogue Dinamico: Se crea como un blogue normal y luego se le asocian los
atributos especiales.

Lu

1. Creamos el Bloque desde Dibujo > Crear
2. Lo insertamos en el dibujo, y con el boton derecho elegimos Editor de Bloques 6
doble clic.
3. En la ventana que nos aparece seleccionamos el pardmetro de personalizacion del
Blogue por ejemplo si queremos estirar el objeto, seleccionamos:
Parametro > Distancia, Punto Inicial y Final y la Posicion de la cota
Accion > Estiramiento, que Pardmetro, Inicio del estiramiento, Ventana del
Estiramiento y Objetos de estiramiento
4. Finalmente pulsamos en Cerrar Editor de Bloques

e} Otra%/ﬂerle deS pue en(ser por TO - j
m ‘ | 0 [
oo Reacin 0 Boque, e, Raday g i geece | ) )

Simbolo Estirar
Simbolo Rotar
Modificar Parametros, desde el Editor de Bloques, seccionamos el parametro (por
ejemplo, distancial) y pulsamos sobre propiedades y podemos cambiar:

= Nombre, Descripcién, Tipo

= Inicio, Fin

= Conjunto de Valores: Ninguno, Incremento, Lista

= Varios: Numero de Pinzamientos...
También podemos modificar las Acciones, por ejemplo Estirar (Marco de estiramiento,
Modificaciones...)
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LU

(@]

Ik

x

] |Paréme1m lineal w |

[ B} = =

[Etiquetasdepropiedad 4 o

Mombre de di...|Largo 2
Descripcion d...
Tipa de para... (Lineal
Inicio X 0
Inicio 123.8696 2
Fin X 1037.5518 E-
Fin Y 123.8507 u
Desfase de e... 212,453 ¥
Distancia 1037.5519 ﬁ
Angulo i

Lista

Lista de valor...

1000,1037.5519| «..

il Propiedades

Varios 4

Punto inicial

|Ubicacian base

Mostrar propi...|5)

Encadenar a... |Ma

Mimero de pi...|2

¥4 Anadir valor de distancia

Distancias a afiadir:

| [ Afiadir ]

1000
2000

Suprirnir

W Visibilidad

Parametro Visibilidad: Una vez insertado, doble clic para ver Estados de Visibilidad,

Aceptar ] ’ Cancelar ] ’ Avyuda ]

pulsamos sobre Nuevo, le damos nombre, afiadimos todos los que queramos y
después Aceptamos, en la parte derecha tenemos los Estados de Visibilidad sobre
ellos marcamos si queremos que se quede visible/invisible un estado...

% O

Wer Base

M 1=

W

MNombre

KA Nuevo estado de visibilidad

de estado de visibilidad:

k1 Estados de visibilidad

Estados de visibilidad:

v \er Base
Soporte
Lentes

| EstadoVisibiidadl

Opciones de visibilidad para estados nuevos
") Ocultar todos los objetos existentes en el nuevo estado
(") Mostrar todos los objetos existentes en el nuevo estado

(%) Dejar vizibiidad de objetos existentes sin cambios en &l nuevo estado

[ Aceptar H Cancelar ”

Ayuda |

[ Aceptar ” Cancelar H Ayuda ]

Parametro Consulta > Accion Consultar, en la ultima opcion seleccionamos permitir
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consultainversa para que nos aparezcan los valores lista
e Referencias Externas: Enlazar una Imagen
|f'£ Referencias Externas: Herramientas > Paletas > Referencias Externas
Enlazar Imagen

x
3| EE
Lt Enlazar DWG. ..
o 0E
Enlazar DWF... tado e
Enlazar DGM.., Abierto
Enlazar POF...

X

k] Enlazar imagen

Vista preliminar Tipo de nita Escala

Ruta completa v Precisar en pantalla

Purto de insercién

Precisar en pantalla Rotacién
X [ Precisar en pantalla
Y: Angulo: (D
- p ()
ol |\U
Informacidn de la imagen
Resolucian: Unidad AutoCAD actual:
Horizontal: 444 00 por unidad AutoCAD Milimetras
Wertical: 444 00 por unidad AutoCAD
Tamario de la imagen en pixeles: Tamario de imagen en unidades:
Anchura: 444 Anchura: 1
Altura: 599 Altura: 1.3491
Ruta: CAFES\Documentos'Practicas*Autocad ' DINA png

Ruta guardada:  C:A\FES‘Documentos'Practicas Autocad \DINA png

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Las imagenes enlazadas se actualizar cada vez que se abre el archivo con el que estan
relacionadas.

L e e s Pt e e
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x
B |wl-&-
=
| Referencias de archivos |
Mombre... Estado Ta ™
‘W Dibujol Abierto
le.] DINA Cargada 76, %
>
e
.l
 Detalles =] - |
Mombre de la... DIMNA
Estado Cargada
Tamario 75,3KB
Tipo PMG
Fecha 03,/04/2010 10:43:06

Ruta guardada C:\IFES'\Documentos\Prac...
Encontrado en  C:\IFES'\Documentos'\Prac. ..
Sistema de c... RGE

(%3]
E Profundidad ... 32
% Anchura de p... 444
- Altura de pixel 599
-E Resolucidn Minguna

o | & | Tamafiopor... 1.00x 1.35AutoCAD unid...

- b

8 aro Medrane
LUl 28l 2Q0rah

o’

Desenlazar, con el botén derecho encima del nombre del archivo (con la tecla Ctrl,
podemos seleccionar varias) y seleccionamos desenlazar, eso quita la imagen del
documento actual

Descargar, la imagen sigue estando, no la muestra por lo que podemos trabajar con
mas memoria

Recargar, vuelve a cargar la imagen

Enlazar, me vuelve a pedir la ruta de la imagen

Actualizar

Barra de Herramientas Referencias

FIEEEEINEREEEN

Delimitar Imagen, (también botdén derecho: Imagen > Delimitar) Nos permite limitar el
tamano de la imagen usando una zona r;ctangular o poligonal:

rw\ \ () Y@\
Luig s, | adamia. Maeiano
(aparece por defecto)
3. Luego nos pregunta si queremos:
= Designar una Polilinea para utilizarla de marco
= Crear una nueva zona Poligonal
= Crear una nueva zona Rectangular
= O Invertir una seleccion
4. Seleccionamos por ejemplo Poligonal y designando punto vamos creando el
poligono.
k+ Ajustar Imagen, (también boton derecho: Imagen > Ajustar) Brillo, Contraste,
Difuminado

BB
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B
]

LUl

X
]

k] Ajustar imagen

Brillo DINA
Qscuro Claro 50

Sy em [

Cortraste
Bajo . ] Alto

Difuminado
Min ] Mzdmo EI
[ Aceptar ] [ Cancelar l [ Ayuda ]

Invertir modo de delimitacion
Transparencia: (también botén derecho: Imagen > Transparencia) Canal Alfa 6
Designar Color

Varios ‘ =
Mombre DIMA
Ruta C:\IFES\Documen. ..
Mostrar imagen i
Mostrar delim... 5,’\ Vi
Transparenda |57 \ a Z@ [ﬁ@ M @ d r@ m @

Varios i
Color de tran...

[iH Propiedades

Calidad de la Imagen: Alta 6 Borrador
Marco de la Imagen, Valor O: Ocultar, Valor 1 Mostrar

e Presentacion/Trazado del dibujo:

(291)

Vista Réapida de Presentaciones

Espacio Modelo (Dibujar) y Presentaciones (Imprimir):
A cada Presentacidn se le asocia: un periférico de impresion, un formato, unos
margenes, una orientacién, una escala y un estilo de trazado
Administrador de Configuraciones de Pagina:

%] K Nueva configuracion de pagina

ministrador de configuraciones de pagina
I @ Infnl_'macién sobre el
"‘ Present. actual: Presentacion Administrador de Mombre nueve de configuracién de pagina:
DWG ' ’ config. de pAaina 1
| Plano con Detalle |
Configuraciones de pagina
Configur. pagina actual: <Ninguna> Comenzar por:
<Minguno >
*Presentadén 1* <Dispositivo de salida por defecto>

<Trazado previo>

Nogva... ] Presentacion1*
Impartar...

Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda
Detalles de la configuracidn de pégina seleccionada
MNombre disp.: Ninguna
Trazador: Ninguna

Tamario de trazado:  210.00 x 257.00 mm (Horizontal)
Lugar: Mo aplicable

Descripddn: La presentacidn no se trazard a menos que se selecdone
un nueva nombre de configuracion de trazador.

[IMostrar al crear una nueva presentacién Cerrar ] [ Ayuda
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k] Configuracidn de pagina - Presentacidn1

Configuracidn de pagina Tabla estilos trazado (asignacion plumillas)
-
s
Mombre:  Plano con Detalle na Ninguna v B
[IMostrar estilos de trazado
Impresoratrazador
Mombre: E v Propiedades
Opdiones de ventana sombreada
Trazador: HP Laserlet 3150 - Controlador de sistema Windows - de Autodesk  —={ 210 MM [=—
Lugar: V\servidor i
o Calidad Marmal b
Descripcidn:
=
=
Tamario de papel Opdones de trazado
A4 v
. [¥] Trazar con estilos de trazado
Area de trazado Ezcala de trazado
[¥] Trazar espacio papel lo dltimo
Trazado de:
- [Jocultar objetos del espacio papel
Presentacidn Escala: |1:1 3
Desfase de trazado (origen establecido en drea de impresion) 1 mm W= Orientacién de dibujo
¥. |0.00 mm i vertical b
- 1 unidad
000 (%) Horizontal
L mm . =
[ Ajustar escala del groser de linea [ Trazar girado 180 grados
Vista preliminar. .. Aceptar ] [ Cancelar Ayuda ]

L S s 0 M Jr No

o Presentacion
o Pantalla, visualizacion actual del dibujo
0 Extension, la extension mas amplia posible del dibujo
Ventana
= Desfase de trazado, X-Y o centrar trazado
= Escala de trazado:
o0 Escala hasta ajustar
0 mm-unidad
o0 Ajustar Escala del grosor de linea
= Tabla de estilos de Trazado:
0 Monochrome (Para Blanco y Negro)
0 Acad (Para color)
= Opciones de Ventana Sombreada:

L o Trazado Sombread ya470 veremos al fi\rrl dlo/se act%@a{rruangg) NN
1L 7 oo propiiades s Srtuena Samyica oo o |
o Calidad (ppp)
= Opciones de Trazado
0 Trazar Grosor de linea
0 Trazar con estilos de Trazado
0 Trazar espacio de Papel lo ultimo, imprime primero los objetos del
modelo y luego los de la presentacién
0 Ocultar objetos del Espacio Papel
= Orientacién del dibujo
Ventanas Graficas, ventanas flotantes que afiadimos a la presentacion, y que nos
permiten personalizar la impresion, agregando detalles, vistas...
Doble clic dentro para modificar el encuadre, zoom... Ojo que si modifico un objeto
también lo modifico en Modelo:
= Ventanas Gréficas
= Unaventana

o
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= Ventana Poligonal
= Convertir Objeto en Ventana
= Delimitar ventana Existente

[E09EE

K Ventanas graficas

Muevas ventanas |"|.|"er|tanas guardadas |

Mombre actual: “Configurac

Ventanas graficas estandar:

ian de modelo activo™

Vista preliminar

“Corfiguracion de modelo activo™
Simple

Dos:
Dos:
Tres
Tres
Tres
Tres

Wertical
Horizontal
: Derecha
- lzquierda
: Superior
- Inferiar
Tres: Vertical
Tres: Horizortal
Cuatra: lgual

Vista: “Actual™

Estila visual: Estructura aldmbrica 20

Intervalo de ventana grafica: Corfiguracian:

Cambiar vista a:

Estilo visual:

BE

W | “Actual™

v| |Estrun:1um alambrica 20 V|

[ Aceptar H Cancelar H Ayuda ]

Herramientas > Opciones > Preferencias de usuario > Editar lista de Escalas

Uf Editar lista de escalas.

Lista de escalas

O | [ -
12 il
14
18
110 Sub
116
12
1:40
150 =5
1:100
2 2

1 unidad de papel = 1 unidades de dibujo

Aceptar H Cancelar ” Ayuda l

Perfil actual <<Perfil sin nombre >

E Dibujo actual: 1Mesa_4Sillones.dwg

| Archivos | Visual. | Abriry guardar | Trazar y publicar | Sislemal Preferencias de USUE"0| Dibujo | Modelado 30 || Selec/ 4 *

Comportamiento estandar de Windows
Edicién con doble clic

Mends contextuales en arez de dibujo

[ Personalizacion del botdn derecho... ]

Escala de insercidn
Val. por def. cuando unid. se han definidas coma Sin unidad:

Unidades de contenido de origen

Unidades de dibujo de destino

Milimetros v

Campos
Mostrar fondo de campos

[ Parametros de actualizacion de campos... ]

Frioridad de entrada de datos de coordenadas

(O Referencia a ohjetos en ejecucién
() Entrada de teclado

(%) Entrada de teclado salvo archivos de comandos

Acotacién asociativa

=
(™[] Convertir nuevas cotas en asociativas

Hipervincula

Mostrar cursor de hipervinculo, informacién de
hemamienta y mend contextual

Deshacer/Rehacer
Combinar comandos ZOOMy ENCUADRE

Combinar cambio de propiedad de capa

[ Parémetros del editor de blogues...

J|

Param. grosor de linea ]

[ Editar lista de escalas ]

NGO

Archivo > Administrador de Trazadores >> Asistente para afadir un Trazador
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.. Plot Styles

.. PMP Files
[aL Asistente para afiadir un trazador
Default Windows System Printer.pc3

15/12/2010 0:49
15/12/2010 0:49
15/12/2010 0:47
03,03,/2003 19:36

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Acceso directo 2 KB

Archivo de config... 2 KB

D'WF& ePlot DETE.pc3

DWF6 ePlot.pc3

DWFx ePlot (XPS Compatible).pc3
DWG To PDF.pc3

PublishToWeb JPG.pc3
PublishToWeb PNG.pc3

a de modifica.. 15/12/2010 0:47
Tamario: 1,00 KB

-
Afadir trazador - Inicie

pelnicio
Trazador de red
Impresora del sistema
M odelo de trazador
Seleccionar controlador
Importar Pcp o Pc2
Puertoz
Mombre del trazador
Finalizar

Para configurar un nuevo trazador, seleccione una de las
opciones siguientes:
DM PC

Todos loz pardmetroz 2e configurardn mediante un
contralador Heidi de Autodesk y 22 gestionarén en este
equipo.

() Servidor de trazador de red

Todos los parametros se configuraran mediante un
controlador Heidi de Autodesk y e gestionaran en el
servidor de un trazador,

(@) Impresora del sistema

Lkilice un controlador de impresora Windows configurado y
aplique valores por defecto para AutoCAD Map 30 2010
distintoz a otras aplicaciones Windows.

[ < Atrds “ Siguiente>| [ Cancelar

Impresora del Sistema (Impresoras instaladas en mi Ordenador)

uis Orlando Lazaro Medrano

uis Orlando Lazaro Medrano
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Autocad 2013 - 3D

L1

SCU (Sistema de Coordenadas Universal)

SCP (Sistema de Coordenadas Personal)
Archivo / Nuevo / map3diso.dwt ¢ acad3diso.dwt y cambiamos también el espacio de trabajo

a Modelado 3D
Sistema de Coordenadas Personalizado (El desplazamiento del origen proporciona a

menudo una solucién 2D sencilla a un problema 3D complejo)
L2 Guardado: (Vista > Guardado)

i scp X
SCP guardados | SCP ortogonales | Fa@metros
Parémetros del icono SCP
Activar
Mastrar en punto de origen del SCP

[ ] Aplicar en todas las ventanas gréficas activas

Parametros SCP
Guardar SCP con ventana grafica

U i [ Actuslizar vista a planta al modficar SCP a @ d r@ m @

[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Definir un nuevo Sistema de Coordenadas:
Objeto: ElI SCP se coloca sobre el plano XY del objeto

Cara: El SCP se coloca en la cara de un Sélido 3D

Vista: SCP Perpendicular a la direccion de la vision

Origen: Definimos un nuevo Origen (0,0,0) y coloca en ese punto el SCP
Vector Z: Indicamos un nuevo origen y un nuevo punto en la direccion del eje Z
X: Tenemos que indicarle la rotacion sobre X

Y: Tenemos que |nd|carle la rotacion sot}e Y

s e vemEdsrirterzaro Vedrano

SCP Ortogonales

[FRNF okl

L

/
[
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tharcel mar

w@

kf SCP

SCP actual: Universal

SCP guardados | SCF otogonales |F'E||E'|metros|

X

Mombre

ﬁ Frortal

B Posterior
ﬂ lzquierda
ﬁ Derecha

<

% Imferor

[

Fespecto a:

@ Universal W

Definir actual

(o)

[ Aceptar l [ Cancelar ] [

Ayuda

Guardar Sistema de Coordenadas (Boton Derecho cambiar nombre)
Restaurar Sistema de Coordenadas Guardado: Definir como actual

k Administrador de vistas

Vista actual: Actual
Vistas

Q

Vistas modelo

7| vistas de presentacidn

= Vistas predefinidas

Superiar
Inferior
Izquierda
Derecha
Frontal
Posterior
Isométrico S0
Isométrico SE
Isométrico ME
Isométrico MO

@ Dgﬂraﬂco GE MARKEE
sta

ISIBILITY

Bl O

Camara X 44471072
Camara -3345.3061
Camara Z 2132.7497
Mira X 143.2219
Mira ' 193.0187
Mira £ -31.1631
Angulo de rotac...|
Altura 2740, 7758
Anchura 4438,3214
En perspectiva | Activado
Distanda focal (...|5q
Campo visual 40
E - -
Aceptar l [ Cancelar

Medrano

Vistas Predefinidas:
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malla Render Insertar Anotar RY=S Adm

@ Superior @z Vista anterior
@ Inferiar E&] Vistas guardadas
@ Izguierdo
@ Derecho

1 @ Frontal
@ Posterior

@ Isométrico SO
@ Isométrico SE
@ Isométrico NE
@ Isométrico NO

Administrador de vistas...

e Vistas 3D Dinamicas:
% Orbita Libre

4 Orbita
% Orbita Continua: vemos una animacion con el movi
* Con el boton derecho, dentro del modo de orbita,

miento indicado
tenemos un monton de opciones que

ya estudiaremos a la hora de animar, paseos... lo que si vamos a ver son:

. Estilos Visuales:

L1 Eediimmisass O | 0700 Wecrano

nceptual
Realista
También los tenemos en la ficha de Inicio

(== T &

LE B B

Conceptual Estructura... Estructura... Oculto 3d

»

Realista

5 Guardar como nuevo estilo visual ...

L M Q Adrinistrador de estilos visuales... f
. U U&J U U =T (=&
. yudas Visuales:
Brajula
Rejilla
Icono SCP
e Cubo de Visualizacion ViewCube:
@ Activar 6 Desactivar

Parametros de ViewCube

Autocad 2013

o Meadrano
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¥l Parametros de ViewCube

Visualizacion
Posicidn en pantalla: Superior derecha

Tamario de ViewCube:

[ ] Automético
Diminuta J Grande
Pequefia  Mormal I?‘%]EE
Opacidad =i inactivo: L]
Baja J Alta

100 %%
Mostrar mend SCP

Al arrastrar ViewCube

Forzar a vista mas cercana

Al hacer dic en ViewCube

o
L U H Foom a extensidn tras cambio de vista

Usar transiciones de vista al cambiar de vista

edrano

Orientar ViewCube a SCP actual

Mantener verticalidad de la escena

[ Muostrar brijula bajo ViewCube

[ Restablecer opc. por def, ]

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Zonas de ViewCube: ViewCube esta definido por 26 zonas
o Caras gue corresponden a las proyecciones ortogonales estandar (superior,

r|o Awerda recha, ontély osterlor) P S A A
L ot s somacse e ||

e Dibujo 3D, Alambre 3D.
[©  Linea 3D: Se utiliza igual que en 2D, y si no cambiamos la elevacion Z es 0

Polilinea 3D: como 2D pero acepta valores en Z aunque no podemos elegir Arco
Spline 3D: como en 2D
Elevacion y Altura del Objeto: Comando Elev, Elevacion es la posicion Z y la Altura el
grosor del Objeto
e Regiones y operaciones con Regiones: Una region es una entidad bidimensional similar a
una Polilinea cerrada, con propiedades como area, perimetro, pero ademas tiene propiedades
mecénicas (centro de gravedad, momento de inercia..) Y sobre una region podemos realizar
operaciones booleanas (Diferencia, Unidn, Interseccion)
[y Crear Regiones: Inicio > Region, seleccionamos el contorno que queremos convertir en
region y pulsamos Intro.
i Diferencia: (Inicio > Diferencia) Clic y seleccionamos la superficie a la que deseamos
restarle otra, pulsamos Intro y seleccionamos la superficie que restara.
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@ Unidn: (Inicio > Unién) Clic y seleccionamos los objetos a unir
@ Interseccion: (Inicio > Interseccion) Clic y seleccionamos todos los objetos cuya
interseccién formard el nuevo Objeto
e Modelado 3D, Solidos Predefinidos
;i Polisdlido: Se traza como una Polilinea 2D y le podemos indicar Altura y Ancho. También
podemos crear un Polisolido a partir de una Linea, Polilinea, Arco, Circulo existentes.
Hacemos clic y nos da las siguientes opciones:
= Altura: valor Z
= Anchura: (espesor del muro)
= Justificar: desde donde se mide la anchura, desde el centro, izquierda 6 derecha
= Objeto: indicamos que objeto queremos convertir en polisélido
D Prisma Rectangular, primera esquina, diagonal 6 Longitud y anchura y Altura del Prisma
Q Cufia, primera esquina, diagonal 6 Longitud y anchura y Altura de la Cufa
/\ Cono, Le indicamos la Base:
= 3P, Circulo para la base pasando por 3 puntos
= 2P, 2 Puntos y Diametro
= Ttr, 2 tangentes y un radio
= Eliptico, la base del cono eliptico
Y por dltimo la Altura
O Esfera, indicamos el centro de la esfera:
= 3P, Circulo para la base pasando por 3 puntos
= 2P, 2 Puntos y Didmetro

L Ttr, 2 tangentes y un radio

U\[ﬂﬂgﬁﬁ@ @Hﬁﬁn\ " o\cpeaLLmaa //7 ff(j ~er//j \(j
O

Piramide, indicamos el punto central de la base de la plramlde y Iuego podemos
seleccionar:

= Arista
= Lados, entre 3y 32
Y por ultimo la Altura
@ Toroide, indicamos el radio de la base y luego el radio de revolucion (altura-inflado)
e Modelado 3D, Operaciones de Modelado
(_\ Extrusidn (Inicio > Extrusidn), podemos generar un volumen extruido a partir del barrido

de un perfil a lo largo de un eje 6 una altura de extrusion
= Direccion: indicar un valor distinto de Z
= Trayectoria: podemos especificar un eje de extrusion 2D o 3D de tipo linea o
polilinea

Angulo de Inclinacion: podemos asignar un angulo al conjunto de las caras

LH @2 BD VO/tHQkOI’] %ﬂuo > Reﬁuon) }Krﬁos irar uno o ma erf S aIredjdor de un eje N
leccio , €go)debem ) (2 (( H
\\J H ¢\Q ﬁti?tErFEP indica ojiﬁe\sérwr dé é 2 \J [f jJ [ﬁu =

= Y eI angulo de revolucién
¢2) Barrido (Inicio > Barrer), similar a la Extrusién pero coloca el objeto a extruir en vertical al
eje y ademas podemos aplicarle una torsion para que gire sobre el gje.
= Alineacidn, alinea automaticamente el perfil de manera perpendicular a la
trayectoria
= Punto Base, el punto base que utilizara para los objetos que barreran
= Escala, permite cambiar la escala entre el barrido inicial y final (menos de 1
decrece, mas de 1 aumenta)
= Torsion, especifica el angulo de rotacion del perfil
) Solevar, (Inicio > Solevar), definimos un patrén de figuras y rellena el espacio entre ellas.

Seleccionamos el patron en orden de solevado y pulsamos intro, las opciones que
tenemos son:

= Guias, utilizar unas linea como guias
= Trayectoria, sigue una trayectoria fijada
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= So6lo secciones transversales

k! Parametros de solevacidn

Contral de superficie en seccones transversales

) Reglada
@ Ajuste suave

{3 Mormal a:

(" Angulos de indinacidn

Angulo inicial: Magnitud inicial:
Angulo final: Magnitud final:

[ ] [ ]

[ ] cerrar superfice o sdlido

Vista preliminar de cambios

[ Aceptar | [ Cancelar ] [ Ayuda ]

L&Lﬂ}ﬂﬁ%lsw tap AU TS ECIEC]] @

Medrano

¢ Modelado 3D, Edicion de Subobjetos, para seleccionar subojetos debemos mantener
pulsada la tecla CTRL y desplazar el puntero hasta la entidad que deseemos modificar, y si
seguimos pulsando CTRL podremos seleccionar mas elementos. Con la tecla Mayus
podemos deseleccionar. Entre los subobjetos que podemos seleccionar, tenemos:

= Cara
= Arista
= Vértice

Si vemos muy dificil acceder al elemento que queremos seleccionar tenemos la

)| &

Vertice | Gizmo Desplazar

- -

posibilidad de Filtrar la Seleccién, mediante el Filtro de Subobjetos (Inicio > Subobjetos)

Luligg-=pdo Lazaro Medrano

B Wértice

5 Historial de sdlido

En esta misma seccion tenemos los Gizmo para modificar
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& | [

Gizmo Desplazar Peg

o= -

i
| E;;l Gizmo Desplazar |
Gizmo Girar
A Gizmo Escala

®,
'/E\. Nirgun gizmo

Que también tenemos en el botén Derecho cuando seleccionamos un objeto-subobjeto,
estos gizmo se aplican siempre al centro del objeto, si lo queremos cambiar tenemos que
arrastrar el pinzamiento del eje para reubicar ese gizmo.

Pinzamiento de los Sdlidos, Sélidos Compuestos y de los Subobjetos de los Sdlidos
Compuestos.

'K Estampar (Inicio > Estampar) podemos afiadir un objeto a otro mediante estampado, por
ejemplo una linea, una Polilinea, o incluso un objeto 3D. Primero seleccionamos el Sélido
Origen y luego el objeto que queremos estampar, luego mediante pulsar tirar podemos
extrusionar esa cara.

t Inic 2 S
L Gl G R o o S b sty (oot o # O

“trayectoria

il Desplazar Caras, mueve la cara (de forma perpendicular) a otra posicion modificando la
geometria del dibujo. Seleccionamos la cara y luego el punto base del desplazamiento y el
punto hasta el que desplazarse

] Desfasar Caras, desfasa las caras exteriores para aumentar o disminuir el tamafio del
sélido, un valor positivo aumenta y uno negativo disminuye.

’3 Suprimir Caras, elimina las caras interiores, 6 exteriores y rellena el hueco del sélido 3D

O Girar Caras, indicamos caras, luego eje de rotacion y angulo

#1J Copiar Caras, seleccionamos una cara y la copia en otra posicién creando un nuevo

objeto 2D (si seleccionamos varias caras las copia como objetos separados)
Copiar Aristas, copia la arista (linea) en una nueva posicion

Extraer Artistas, copia todas las aristas sueltas como nuevos objetos

Qd

@j leplar sup S{we las aristas o caras inutiles de un sdlido 3D

¥ i) piameior mraton e Fan O

ﬁmuaﬁﬁe/n

' Funda, “ahueca” un solido ellmlnado las caras que le indiquemos
.} Comprobar, analiza el sélido e indica si es un s¢lido ACIS vélido

Alinear 3D
Simetria 3D
e Las Superficies 3D, podemos crearlas dibujando un rectangulo o seleccionando un objeto:
#7 Inicio > Superficie Plana

Extruir y Revolucion de una Superficie Plana
Modificar > Descomponer
e Convertir Objeto 3D en Malla: los objetos malla son formas complejas cerradas, definidas por
una funda formada por caras que pasan por vértices
Suavizar Objeto
Suavizar Mas (hasta 4 niveles)
Suavizar Menos
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Refinar Malla
e Cortes y Planos de Seccion.
Cortes, Inicio > Cortes
= 3 Puntos, indicamos 3 puntos
= Objeto Plano, utiliza como objeto de Corte un objeto 2D (linea, circulo...)
= Superficie, seleccionamos una objeto plano 3D (superifice)
= EjeZ, indicamos 2 puntos y corta por el eje Z
= XY, indicamos un punto por el que cortar utilizando el Plano XY
= YZ, indicamos un punto por el que cortar utilizando el Plano XY
= ZX, indicamos un punto por el que cortar utilizando el Plano XY
Plano de Seccion, seleccionamos una forma y a esa forma le aplica un plano de seccion,
a la cara que queramos, o de forma Ortogonal.
= Pinzamientos del Plano de Seccion — Modificar Seccién
= Activar Seccion — Boton Derecho
= Parametros de Seccion
= Generar Secciéon 2D 6 3D
= YZ, indicamos un punto por el que cortar utilizando el Plano XY
= ZX, indicamos un punto por el que cortar utilizando el Plano XY
Interferencias, me muestra la interseccion de objetos
e Tipos de Visualizacion.
Asignar un Estilo Visual
Administrador de Estilos Visuales
Pardmetros de los estilos Visuales, cuando los modifiquemos para regenerar las vistas
o utlllzz;;e os@comando R GEN

Luisemeene Lazaro.Medang

= Dibujar siluetas verdaderas, en funcion del punto de vista 3D, se representan las
aristas exteriores que corresponden a las siluetas
= Ocultar 2D, controla la visualizacion de las lineas ocultas (Comando OCULTA)
0 Lineas sombreadas
0 Aristas de Interseccion
0 Hueco del halo %, espacio que queremos mostrar para indicar que un
objeto esta oculto por otro
» Resolucién de la Visualizacion
o Suavizado de Arco y circulo, cuanto mayor es el valor mas suave es el
aspecto
0 Segmentos Spline, define el nUmero de segmentos que se generan por
cada Polilinea creada con Spline
0 Suavidad del sélido, valor entre 0.01 y 10.0
ES'[I|OS 3D

R

i@\ —
- \en ijlr[f deos gﬁ H)é\y/
claros) Real 6 Nlnguno

o Calidad de lluminacion, Suavizar, Con facetas, Mas Suave
[+ o0 Intensidad de resaltado, con ese boton alterna entre valores positivos y
negativos
o Opacidad, con ese botén alterna entre valores positivos y negativos
= Materiales y Color
0 Visualizacion de Material
0o Modo de Color de Cara: Normal, Monocromo, Matizado, Reducir
saturacion
o Color del Monocromo, Matiz
= Parametros de entorno
0 Visualizacion de Sombras
o Fondos
= Paradmetros de Arista
0 Modo de Arista: Aristas de Faceta (aristas de cada cara) Isolineas (las que

[
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utiliza para dibujar la forma, cilindros, conos..) 6 Ninguna
o Numero de lineas (solo con isolineas)
o Color
0 Siempre arriba
= Modificadores de Arista (como si dibujasemos el boceto del objeto)

0 Aristas sobresalientes
o Extremos de fluctuacion
= Aristas de siluetas rapidas (Lineas de Contorno del Objeto)
& » Crear nuevo Estilo Visual
@ = Aplicar al estilo Visual Actual
¥4 = Exportar ala paleta de Herramientas
! * Suprimir Estilo Visual

Ficha de Render, Todo lo visto hasta ahora lo tenemos en la ficha de render

-|| Inicio Modelado de malla EEEWGESN Insertar Anolar  Vists Administrar  Salid;
B realista - @ Eﬂbresaliente 6
g Isolineas @
E.Ij Normal - E } de silueta 5
@ Estilo de cara realista ~ [] =
[:] Iluminacién suavizada - i . -
- . - on
o G‘j‘ Ajustador de rendimiento 55 .12D,12EI,'_2E| -
L HJ H Estilos visuales u Ffectos de arista | ) r\/;\]
\\ | S N ) Sh— R N U R N ) =) — AU = U ‘\kﬂ

Kjustafcﬁ)rudeuRéﬁdulmﬁentﬁé
Modo Rayos X
e Camaras.
Ifei] Crear Camara, Render > Camara (si no aparece pulsamos con el boton derecho encima
de la pestafia de Render y seleccionamos Mostrar Grupos > Camara)
Para crear la camara:
1. El cursor se convierte en una Camaray nos pide la ubicaciéon de la cAmara
2. Nos pide la posicion de Visualizacion y creamos un cono con la perspectiva y el
enfoque de la cAmara.
3. Una vez ajustado podemos indicarle varios parametros:
a. ?, nos muestra la lista de cAmaras segun los parametros que le
indiquemos
b. Nombre, asignamos un nombre a la camara

c. Ubicacic’)n
do Ldzaro Medranc
S, @l Z@ \v“ W @ [f \v“
g. Dellmltadores, ponemos un plano en la posicion Frontal o Posterior, a la
distancia que le indiguemos, y la camara no pasa de ese plano
h. Salir
Propiedades de Camara, haciendo clic sobre la camara vemos las propiedades de la
misma ademas de una previsualizacién de la misma.

Los parametros son los vistos antes excepto trazar que permite indicar si queremos
imprimir el glifo (simbolo) de la camara.

Luls Or
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x ; K Vista preliminar de camara
T3 |Camara

Mombre Frente 1

Camara X 2146944

Camara 'f 536.5221

Camara 7 i

Mira X 330.6151

Mira 97,8335

Mira Z 253.8691

Distanda foca...|32, 7703

Campo visual |58

Clase de ohjeto

Angulo de rot... |359

Trazar Ma

Delimitador &

Plano frantal  |o

Propiedades

: Estilo visual: Realista e
Plar.m. posterior | Conceptual
Delimitador Desactivado Mostrar esta Estryctura aldmbrica 30
i Qculto 3d

Una vez afiadida una camara desde Vista tenemos una nueva perspectiva que es el
punto de Vista de la Camara.
Y también podemos modificar los Pinzamientos de la Camara.

Luis arano
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Luis T dranc

Visualizacién de Camara, activa y desactiva la visualizacion de los Glifos (simbolos) de
las camaras
e Paseoy Vuelo.
Parametros de Paseo y Vuelo, Render > Animaciones > Parametros de Paseo y Vuelo
‘LL'I'. (si no aparece pulsamos con el botén derecho encima de la pestafia de Render y
seleccionamos Mostrar Grupos > Animaciones)
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k] Parametros de paseo y vuelo

Parametros

Maostrar globo de instrucciones:
() &l iniciar los modos de paseo y vuelo

") Una vez por sesion

(I Nunca

Mostrar ventana de localizador de posicidn

Parametros de dibujo actual

Tamario de paso en paseo/vuelo:

100

Pasos por segundo:

unidades de dibujo

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Desde esta ventana indicamos si queremos que Autocad nos indique las instrucciones
de desplazamiento mediante el Globo siguiente, si queremos ver la ventana de
localizador de posicion y cuanto mediran los pasos que demos cuando realicemos la

animacion. | [
x

o

aaea [

4

Color de indicador d... [l Rojo
Tamafio de indicado. .. |Pequeria
5 - Parpadeo de indicad...|peg
= Posicidn 2 255.0702
WS -
= Indicador de mira Act
§ Color de indicador d... | verde
b Mira Z 557.5712
=< Vista preliminar de t... |nja
% Vista preliminar de e...|Reglista
=
:
WA
Lin

casi carecen de diferencias.

Autocad 2013

B |
AP X O

/1l

Mavegue en los modos Paseo ¥ Yuelo
mediante el teclado ¥ el raton.

Desplécese en &l modelo con 2l teclado; mire
glrededor v gire con el ratdn.

E=tdn disponibles las acciones siguientes:

Tabulador: Mostrar este tema

Flecha ambal/Tecla W- Desplazarsse haoiz delante
Flecha abap/Teda 5: Desplazarse hacia atras
Flecha zquerdalTeda A: Desplazarse a la
izquierda

Flecha derechalTecla D: Desplazarse a la derecha
HAurastrar el mton: Mirar zlrededor v girar

Tecla F: Activar/desactivar el modo Yuelo

Mo volver a moskrar eske mensaje

Una vez definido todo esto para realizar la animacion, simplemente pulsamos sobre el
botdn Paseo, o sobre el botén Vuelo. La diferencia entre ambos es que en el modo
paseo nos desplazamos a lo largo del plano XY y en el modo vuelo lo hacemos también
en el Z, aunque si empleamos el ratén podemos girar en todos los sentidos, por lo que
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L1

@]

O

C>

Boton Grabar un Paseo-Vuelo
Boton Pausa
Botén Detener, y Guardar Grabacién > Parametros de Animacion

Kk Parametros de animacién

Parametros

Eztilo visual: Resolucidn:

Cumu 52 muestra W | | 320 x 240 A |
Velodidad de imagen (FPS): Formato:

Y
| 30 v WMy v

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Botdn Reproducir, podemos cortar y afiadir fotogramas seleccionando la posiciéon que
deseamos sobrescribir y pulsando sobre el boton grabar (rojo)

k#} Vista preliminar de animacion

0 Medrano

> @ O |.-5.|:t|_|al v|

=

%graﬁ%fén%o@éﬁcﬁbéﬁ o e T e deh Ma@lﬂ,@@ 0@

trayectorias son objetos Linea, Arco Eliptico, Circulo, Polilinea 6 Spline. Para hacerlo
dibujamos la trayectoria con una Polilinea y pulsamos sobre el boton Trayectoria de la
Ficha Render > Animacion, y entonces nos aparece la ventana siguiente, desde la cual
indicamos:

= La Trayectoria de la Camara

= De la Mira (puede desplazarse en una sentido y estar mirando a otro sitio, por

ejemplo dar vueltas mirando siempre a un punto)

= Los Fotogramas por segundo, el Namero de Imagenes, la Duracion

= El Estilo Visual, el Formato y la Resolucion.

= Deceleracion de Esquina, frena al pasar por cada esquina

= E Inversion, realiza el recorrido al revés.

Autocad 2013 Pagina 66



Luis Orlando Lazaro Medrano |

B Animacidén de trayectoria de movimiento

Camara Parametros de animacion

Erlazar camara a: Velodidad de imagen (FPS):
OPunto @ Trayectoria Nimero de imdgenes: 300 E

e

|F‘ESED Casa W | Duracidn (segundos): 10.00 i
Mira Estilo visual:
|Realista w |
Enlazar mira a:
Formato: Resolucidn:
Punto Ti tori
) Pun (%) Trayectoria '-_f@ |'.,-'-,'|'-'|'-,.' v| |31E| « 240 v|
Minguna w Deceleracién de esquina [ Inversién
Al previsualizar, mostrar vista preliminar de camara
[ Vista preliminar. .. ] [ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

e Decorado de Fondo.

> Aplicar Fondos, podemos colocar una’imagen de fondo como,decorado para nuestro
LuisselisReoalRtarManEaie
ista; para I aVi ' uardadasy dentro t tana
pulsamos sobre el botbn Nueva y nos aparece la siguiente imagen, desde la cual
definimos:
= ElI Nombre que le queremos dar a la vista guardada
= La Categoria, por si creamos grupos para identificarlos..
= El Tipo de Vista: Estatico, Cinematico o Paseo Grabado (otra forma de
agruparlos)
= El Contorno, es decir el area que estamos delimitando del dibujo
= Los Pardmetros (SCP, Estilo...)
= Y el Fondo, donde podemos seleccionar que el dibujo esté sobre un color Sélido
6 Degradado, sobre una Imagen o sobre una representacién del Cielo y del Sol

Luis Orlando Lazaro Medrano
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k! Propiedades de nueva vista/instantdanea

Mombre de vista: | |
Categoria de vista: | <Ninguna = " |
Tipo de vista: |Estéﬁ|:|:| I |

Propiedades de vista | Propiedades de instanténea |

Contorno
%) visualizacién actual
) Definir ventana

Paréametros

Guardar instantanea de capa con vista

S0P

|ﬂ Frontal b |

Seccidn automatica:

| <Minguna= b |

o Estilo visual: j
LUIY| | = “ rano
Fanda
Valor por defecto "

Modificadon actual: Minguna

I Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Si seleccionamos Cielo y Sol podemos definir nuestra posicion actual, la del Sol, la

LU St e e e e N O

Mapamundi.
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k! Ajustar fondo de cielo 0

General -

Tipa: Cielo y sol 3 Latitud v longitud
Vista preliminar |Latfl.ong decimal ~ ‘ [Usar mapa... l
Latitud:
[37.755 3 [uore v
Longitud:
[ 122.304 3] [oeste

Zona horaria: | (GMT-08:00) Hora del Pacifico (EE.UU. y Canadd); T |

Coordenadas vy elevacidn

Direccidn norte

¥ | 0.0000 . Angulo: N
Estado Act Regidn:
Factor de intensidad 1 s | 0.0000 |Europa I ‘
Color O 198,188,155 -
Sombras Act Z: | 0.0000 Ciudad més cercana:
= = 7 |Ear:e\una, Espafia A ‘
[Bmpicaniecrielciein "
Elevacidn:
Estado Fondo de ciglo = Zona horaria:
Factor de intensidad 1 0.0000 - Direccién hacia arriba )
Turbidez o +Z | |
B Ciudad grande més cercana
‘ Holrlzonhe | * Direccién personalizada:
| Desenfoque lo.1 X, ', Z) = (0.0000, 0.0000, P
q W0 1.0000)
£
Ubicacién geografica O
Ciudad: San Frandsco, CA
Zona horaria: (GMT-08:00) Hora del Padfico (EE.UL. y Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda

Canada); Tjuana

Latitud: 37.735

Direccion de latitud: Morte
Longitud: -122,354
Direccion de longitud: Oeste

[ Aceptar ] [Cancelar ] [ Ayuda ]

Todos estos parametros los podemos cambiar también en la ficha de Render, si por lo
que sea no podemos verlo tenemos que definir la variable Lightingunits a 1

a

L ey e e g e Ot

pantalla
e lluminacion.
Desde la Ficha de Render > Luces
4% lluminacion por defecto
% Punto de Luz, como una Bombilla sin pantalla, da luz en todas las direcciones
= Nombre
= Factor de Intensidad (de 0 a 1, como los Watios)
= Estado, Activada 6 Desactivada
= Fotometria, medicion de las intensidades luminosas de los origenes de Luz
(Intensidad y Color 6 temperatura Kelvin)

= Sombra (Desactivada, Nitido, Suave Mapeado, Suave Muestreado
= Atenuacion, Controla la forma con la que la luz disminuye con la distancia
= Color de Filtro, cuidado por que modifica los colores del dibujo

Q@ Foco,com una et e Pivaiens o n 1 o o canrs g

establecer | cion

Luz Distante, no se atenta con la distancia, nos pregunta hacia apuntar los vectores de
luz, no tiene Glifo (simbolo) por lo que para acceder a ella hay que visualizar la Lista de
Luces (Render > Luces > N)

N

-
4

3
B

Sol, es una Luz Distante especial con ubicacién geografica
Sombras

Sin Sombras

Sombras en el Suelo

KI0K -

Sombras Completas

lluminacién de Fondo y Cielo
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©
©

Cielo desactivado
Fondo de cielo

lluminacién y fondo de cielo

Otras Luces, en la Paleta de Herramientas (Ctrl+3) podemos afadir otro tipo de luces,
como Fluorescentes... incluso las podemos integrar con los objetos.
Render, dar a los disefios geométricos aspecto foto realista.

Tipos de Render:

. Medio
» Borrador ; | ~]
= Baijo Borrador

J . Fender Bai
= Medio " ajo
= Alto [Medic |
= Presentacion Alto

I presantacion !

Administrador de valores

Administrar valores predefinidos

predefinidos de modelizacion

! Administrador de valores predefinidos de modelizacion

Valores predefinidos de modelizado
Parémetros actuales (Medio) | || general -
=Yg valores predefinidos de mode Materiales ~
Borradar : :
oo Aplicar materiales| Activada Crear copia
Medio Filtrado de tex... |Activada
Alto Forzar dos lados | Activada
Presentacidn Muestreo -
\'—‘ﬁvalores predefinidos de mode Minimo de mue... |1
Muestras maxi... |4
Tipo de filtro Gauss
Anchura de filtro |3,0000
Altura de filtro |3,0000
Color de contr... |0.0500, 0.0500, 0.0500. ..
Rojo de contra... |0,0500
Azul de contraste|0,0500
Verde de contr... |0,0500
Alfa de contraste |0,0500
Sombras 7 -
Mado Simple
Mapa de sombras|Desactivada
Multiplicador d... | 172 )
| Trazado de rayos Q -
3 | 3| |Profundidadm... |5
I Aceptar l [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Resolucion de la Visualizacion, para que se vean los escenarios con toda su calidad
debemos cambiar las opciones de Visualizacion: Opciones > Visual > Resolucién de
la Visualizacion:

Suavidad de Arcos y Circulos, valores ente 1y 20.000, por defecto 1000
(Comando RESVISTA)

Segmentos de una curvay de Polilinea, valores entre -32767 y 32767, por
defecto 8 (SPLINESEGS)

Suavidad de objeto modelizado, (Triangulacién de los sélidos) El valor
introducido se multiplica por el introducido en Suavidad de arcos y circulos,
valores entre 0.01 y 10, por defecto 0.5 (FACETRES)

Lineas de contorno por superficie, Nimero de lineas de contorno por
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superficie de los objetos. Valores entre 0 y 2047. Por defecto es 4 (ISOLINES

k) Opciones

Pedil actual: <«<Perfil gsin nombre:: ‘S Dibujo actual: Dibujo2.dwg

Archivos | Misual. | Abrry guardar | Trazary publicar || Sistema || Preferencias de usuario || Dibujo | Modelado 30 || Selec 4 ¢

Elementos de ventana Resolucion de visualizacian

S v R [0 | Suevadde sy ciouos

] Mostrar bamas de desplazam. en la vertana de dibujo iy |8 Segmentos de una curva de polilinea
] Mostrar bama de estado de dibujo ‘|05 Suavidad de objeto modelizado

(1 Mestrar mend de partala ‘a4 Lineas de contomo por superficie

[] Usar botones grandes para bamas de hemamientas
Ventana de Render, esta dividida en 3 partes:
= En el centro superior, Panel de Imagen
= Ala Derecha, en Panel de Estadisticas
= En la Parte Inferior, el Panel de Historia
Medidor de Progreso, la superior marco el progreso del proceso actual y la inferior
indican las fases terminadas:
= Conversion, lee el dibujo
= Emisién de fotones, traza las luces
» Final Gathering, Aumenta el nUmero de rayos para suavizar y eliminar
artefactos de iluminacién negativos (lo Activamos en el administrador de
valores de modelizado 6 en la ficha de propiedades)

© — s ~_Modelizado, crea el mapa de bits
Luls (ch——0 [\/|c0r3 00

Archivo > Guardar, 6 Guardar Como
= Entorno de Modelizado, Aplica un efecto de niebla
Y] Pardmetros Avanzados de Modelizacion:
= Contexto de Modelizacién
0 Proceso: Vista, Recortar, Seleccionado
o Destino: Ventana (Nueva) 6 Ventana Grafica (Actual)
= Materiales
= Muestreo
o0 Tipo de filtro, como se combinan varias muestras en un Unico valor de
pixel: Cuadrado (Suma todas las muestras del area del filtro con el mismo
peso, el método mas rapido), Gauss (Pesa las muestras mediante una
curva de Gauss centrada en el pixel), Triangulo (Pesa las muestras
mediante una pirdmide centrada en el pixel), Mitchell (Pesa las muestras
mediante una curva mas pronunmada gue la curva de Gauss centrada en

Lufs Ol smdnataizmm mredrano

" Trazado de Rayos
= Jluminacién Global, si la activamos (bombilla) los objetos a los que le llega la luz
la reflejan e iluminan también
*» Final Gathering
* Propiedades de Luz, fotones
= Diagnostico
* Procesado
o Tamarno del mosaico del render
o0 Orden del mosaico: Hilbert (El préximo mosaico que se modeliza depende
del coste de cambiar al siguiente), Espiral (Los mosaicos se modelizan
comenzando por el centro de la imagen y saliendo hacia afuera en
espiral) De izquierda a derecha (Los mosaicos se modelizan en
columnas, de abajo a arriba y de izquierda a derecha) , De derecha a
izquierda, De arriba abajo, De abajo a arriba.
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I"): |I'~"IE|:|i|:| b |
= =
General -
Contexto de modelizadsn ig -
Procedimiento Vista
Destino Ventana
Mombre de archivo ...
Tamario de salida 640 % 480
Tipo de exposician Automatico
Escala fisica 1500,0000
Materiales -~
Aplicar materiales Activada
Filtrado de textura Activada
Forzar dos lados Activada
Muestreo -
Minimo de muestras |1
Muestras maximas 4
Tipo de filtro Gauss
Anchura de filtro 3.0000
- Altura de filtro 3.0000
.E Color de contraste 0.0500, 0.0500, 0.0500, 0.0500
= = Fojo de contraste 0,0500 8]
LU H S @ FH = Azul de contraste 0.0500 @ m @
E Verde de contraste  [0.0500
o Alfa de contraste 0.0500
_E | Sombras Q -
E Modo Simple
g Mapa de sombras Dezactivada
E Multiplicador de mue...|1/2
= Trazado de =
E Profundidad maxima |5
= Reflexiones maximas |5
e Refracdones maximas (5
= '

Resolucioén

Ajustar Exposicion, ajustar la iluminacion global de la salida que se ha modelizado méas

@o reciente e 4
L @lSdaitanee-tewaro Vedrano

e Materiales.

Desde la Paleta de Herramientas (Ctrl+3) o bien arrastramos el material al objeto o
hacemos un doble clic, entonces el material est4 en un pincel con el cual podemos

pintar todos los objetos.
Si pulsamos la tecla Control podemos aplicar Materiales independientes a cada Cara.
Una vez aplicado el Material al Objeto podemos modificarlo (Mapear el Material) desde
Render > Materiales y tenemos varias opciones dependiendo de la Geometria del
Objeto y de cdmo queremos modificarlo
Mapa de Material de Textura Plana, utilizaremos esta opcion para modificar por
ejemplo, el material de una cara del solido, o de un plano... Si queremos modificar el
Material de una Cara pulsaremos con la Tecla Ctrl sobre la Cara, una vez seleccionado
nos aparecen los pinzamientos para modificar el Material.
Ademas tenemos las siguientes opciones (comunes al resto):

= Desplazar, D

= Girar,G
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= Restablecer, R
= Cambiar el Modo del Mapa, M

o Cuadrada

o Plana

o Esférica

o Cilindrica

o Copiar

o0 Restablecer

Mapa de Material de Textura Cuadrada
Mapa de Material de Textura Esférica

Mapa de Material de Textura Cilindrica

Y si queremos modificar mas opciones sobre el material tenemos la ventana de
Materiales a la cual accedemos escribiendo el comando MATERIALES, 6 pulsando
sobre la flecha de Render > Materiales

X
o Materiales disponibles en dibujo L
0 Vedrano
({ w - (
259 gasss |- VICUIANO
T |2 albaiiileria.Ladrillo.Modular.Apilar | [ ]
Editor de materiales - Albafiileria.Unid... «
Tipo: Plantilla:
Realista | | Albafileria b

En esta ventana vemos en la parte superior todos los materiales empelados (ademas del
Global) y cuando seleccionamos cada Material en la parte inferior aparecen sus
caracteristicas. En cuanto a los botones que aparecen debajo:

Geometria Muestra, podemos seleccionar Esfera, Cilindro 6 Cubo
Calco Subyacente a Cuadros, cuando empleamos mascaras y transparencias
Vista Preliminar de la lluminacién, vemos 2 previsualizaciones de ilumnacion

|| St d e e )

&

&0
%S

Limpiar del Dibujo, nos permite quitar los materiales que no estan en uso
Indica Materiales en Uso, muestra un Icono en los Materiales utilizados
Aplicar materiales a los Objetos

Eliminar Materiales de los Objetos
Y entre las caracteristicas del Editor de Materiales podemos destacar
Tipo: cada una de estas plantillas define atributos diferentes

' Editor de materiales * Realista
= Metal Realista
Tipo: » Avanzado
Realista w = Metal Avanzado

Metal realista
Avanzado
Mete!l Ia'u'lanzadcu

De entre estos Atributos:
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Color, el color se determina dependiendo de como se comporte la luz sobre un objeto.
La luz tiene tres componentes: ambiente, difusa y especular.
= Ambiente: Es la luz que se emite en todas direcciones y rebota en todas
direcciones.
= Difusa: Luz emitida desde el punto de luz que rebota en todas las direcciones.
= Especular: Luz emitida en una direccion que rebota segun la normal del poligono,
provoca el brillo puntual del objeto (p.e. el brillo blanco de la bola de bola de billar
negra)
Brillo, méas expandido, concentrado...
Opacidad, la cantidad de luz que deja pasar el Material
Reflexion, la cantidad de luz que refleja el objeto
indice de Refraccion, el agua 1.33 y el cristal 1.6
Traslucidez
Autoiluminacion
Mapa Difuso como colocar un papel sobre el objeto
Mapa de Reflejos (s6lo disponible en Avanzadas y Metal Avanzado)
Mapa de Opacidad, crearemos una mascara y en las zonas blancas muestra su
transparencia y en las negras de ve opaco
Mapa de Relieve (Bump)

/7;\ / \\
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Teclas Rapidas.

Teclas Fx

F1: Ayuda.

F2: Abrey cierra la ventana de texto.

F3: Activa/desactiva la referencia a objetos.

F4: Activa/desactiva el modo tablero.

F5: Conmuta entre los distintos planos isométricos.
F6: Activa/desactiva las coordenadas de la barra de estado.
F7: Activa/desactiva la rejilla.

F8: Activa/desactiva el modo orto.

F9: Activa/desactiva el forzado de coordenadas.

F10: Activa/desactiva el rastreo polar.

F11: Activa/desactiva el rastreo de referencia a objetos.

Teclas combinadas con la tecla control (CTRL+)

CTRL+8: Alterna la paleta Calculadora rapida.
CTRL+B: Alterna el modo Forzcursor.

CTRL+C: Copia objetos en el portapapeles de Windows.
CTRL+MAYUS+C: Copia objetos en el portapapeles de Windows con punto base.
CTRL+D: Alterna el SCP dinamico.
RL+E: Hac;u%rec rido ciclico por los planos isgnétricos
E}LR = wAItgrna‘ %ﬁm“ abbjeE; ) ) ) rﬁ \\ \\ /,,,r \‘%J ( j r \\ / \\H
@ ) Alterndla visUlizacid (& \CA Q.
CTRL+H. Alterna PICKSTYLE
CTRL+I: Alterna la visualizacién de Coordenadas.
CTRL+J: Repte el ultimo comando.
CTRL+L: Alterna el modo Orto.

CTRL+S: Guarda el dibujo actual.
CTRL+MAYUS+S: Muestra el cuadro de didlogo Guardar como.

CTRL+V: Pega los datos del portapapeles de Windows.

CTRL+MAYUS+V: Pega los datos del portapapeles de Windows como un bloque.
CTRL+X: Corta objetos del dibujo actual al portapapeles de Windows.

CTRL+Y: Cancela la accién Deshacer anterior.

CTRL+Z: Deshace la ultima accién.

Ctrl+N: Crea un nuevo archivo de dibujo.
Ctrl+A: Abre un archivo de dibujo existente.

bl nee-kazaro Medrano

Otros comandos en Autocad o teclas rapidas

A: ARCO

ALI: ALINEAR

C: CIRCULO

T: TEXTO

B: BORRA

AL: ALARGA

D: DESPLAZA

Esc : Cancela la accién que se esté llevando a cabo.
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¢Como repetir el tltimo comando Autocad?

Para repetir el ultimo comando utilizado puedes pulsar cualquiera de estas teclas, AutoCAD ejecutara de
nuevo el Ultimo comando introducido:

— Intro.

— Barra de espacio.

— Botdn derecho del raton..

Dibujar de forma rapida una linea con una longitud dada

Introduce el comando Linea y define el origen de la misma. Desplaza el ratdn hasta que la linea elastica
alcance el mismo angulo que la linea a dibujar, e introduce por el teclado la longitud exacta. Cuando pulses
Intro, se dibujara una linea con la longitud y angulo que hayas especificado.

Mostrar el menu de cursor

En AutoCAD pulsar el botdon derecho del ratdn tiene el mismo efecto que la tecla Intro; sin embargo, si
mantenemos pulsada la tecla Shift (mayusculas) mientras pulsamos el botén derecho, aparecera el menu
de cursor (menu emergente situado junto al cursor del ratén), con una serie de comandos de uso
frecuente.

Seleccionar manualmente un modo de referencia determinado

A veces puede resultarnos mas rapido desactivar la referencia a objetos (F3), y elegir el modo concreto con
gue queremos seleccionar un punto de un objeto. Esto es especialmente util cuando aparecen varios
bjetos superpue/stoio mﬁvy cercanos entre si. Parﬁ ello;podemos utilizar la barra de herram ntas

gsriande-kere rerfedramo

A\

H i "/Q \/\/ \\H NI Lff\ ﬁ \\ \ / N (7 ﬁi;\
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PRACTICAS
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e Practica3D: Arco 1
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1. Empezamos dibujando la base del
P ) 260

1° pilar en la vista Superior: |...—.._|

292
&

2. Aplicamos una extrusion del Pilar
Interior (naranja) hasta las 608
unidades (la base del arco) y otra
extrusion al pilar exterior (gris)
hasta las 160.

Luis Orlando L3

3. Aplicamos simetria 3D, creando un
eje a 160 unidades del pilar

Luis Orlando L
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4.

Lt

12.

Dibujamos en la Vista superior un
Prisma Rectangular (que
contendra el arco) de 320
unidades de altura.

En la vista Frontal dibujamos 2
circulos desde el centro inferior del
prisma rectangular, el primero de
ellos de 160 unidades de radio y el
segundo de 192 (160+32).
Estampamos los 2 circulos en el
Prisma, y Tiramos el circulo menor
292 unidades y el circulo exterior
32 unidades.

Dibujamos un circulo en la vista
Posterior de 192 unidades y
estampamos el arco en la parte
trasera 32 unidades.

Dibujamos otro prisma rectangular
del mismo tamario que el anterior
pero esta vez de 152 unidades de
altura.

Y utilizando los pinzamientos
incrementamos su anchura en 32
unidades por los 4 lados.

ifaanpe lrmopetore s oo sporfs ol sy 120 140

40 unidades ((260+320+260)-880) y delante-detras 32,5 unidades ((292-16-16)-325)

Para terminar de dibujar los tridngulos del tejado vamos a utilizar 2 métodos.

En el primero de ellos, desde la
vista frontal, dibujamos la linea
gque estamparemos, a 40
unidades de la base hasta el
centro del prisma.

Autocad 2013
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13. Y en el segundo de ellos, desde la
vista izquierda, dibujamos una
linea horizontal a 40 unidades de
la base del tejado. Y movemos los
vértices superiores hasta
encontrar esa linea, para hacerlo
filtramos los Subobjetos por
Vértices y pulsando la tecla CTRL
(Control) hacemos clic en cada
vértice y arrastramos.

Luis O egdrano

Luis O edrano
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e Practica 3D: Arco 2
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e Practica 3D: Casa - Ventana Chaflan -Tejado con Inclinacién de 15°

1. Empezamos dibujando la base de . 250
la casa en la vista Superior, segun A
las medidas dadas.

f#"é\

150,44

2. Utilizando la orden Polisélido,
“levantamos” la Polilinea dandole
400 unidades de altura y 10 de
anchura a los muros.

Luis Orlando L

Luis Orlando Lazaro Medrano
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3. Creamos el plano de corte a la
altura de la puerta a 200 unidades
de Altura y estampamos el plano
con las paredes.

Para hacerlo més sencillo nos
marcamos la altura en la vista
Frontal, dibujando una Polilinea
de 200 unidades de altura
teniendo activada la opcion ORTO
y luego dibujamos el plano en la
vista superior.

| 4 ekmichansngten |

para rellenar el quicio.

Luis Orlando L
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5.

L Ui &imirenclo L9z mm —

LU

ISTOHERES Laz

Ahora en cada una de las paredes
dibujamos las ventanas a 50
unidades del extremo de cada
pared y a 50 unidades por debajo
de la puerta (linea estampada).
Para ello nos iremos posicionando
en la vista Frontal (ventana
delantera), vista lzquierda y
Trasera, dejando el chaflan para
el final.

Y mediante la orden Pulsar y
Tirar, pulsamos dando una
medida negativa mayor de la
anchura de la pared (por ejemplo
10) y creamos el hueco de las
ventanas.

Ahora para dibujar la ventana en Administrar  Salida
el chaflan de la pared de la vista
Izquierda debemos alinear el SCP

(Slstema de Coordenadas stas guardadas | [& [ I_

utlllzamos una ollllnea oun
Rectangulo sélo dibujamos el 2
ejes (x ey).

Para hacerlo nos vamos a la
Pestafia de Vista y seleccionamos
el Botén Cara del grupo
Coordenadas.

Y pulsamos sobre la cara del
chaflan. Entonces vemos como
nos ha girado el View Cube y
traslada el SCP a la cara
seleccionada.

Ahora podemos dibujar una
Polilinea coplanar a la cara del
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8. Una vez dibujada tenemos que
volver a dejar el SCP en
Universal, pulsando sobre el 3¢
botdn de la primera fila del grupo
anterior, y ahora con el SCP
normal dibujamos la otra ventana.
Y mediante pulsar y tirar creamos
el hueco de las 2 ventanas.

9. Quedandonos la estructura de las
paredes como vemos a
continuacion.

Luis Orlando L

Luis Orlando L

10. Ahora desde la vista superior
dibujamos el tejado que sobresale
por todos los lados y mide
400x700 unidades.

Si pulsamos en una de las
esquinas superiores de la pared
nos lo dibuja justo encima de las
mismas.

Y ahora para darle la inclinacion
de 15° vamos a cambiar el origen
de los pinzamientos al centro de
la esquina superior del tejado.
Para hacerlo seleccionamos el
Gizmo Girar de la Pestaina de
Inicio y arrastramos el punto
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11.

13.

(@]

central del Gizmo hasta el centro
de la esquina superior del tejado.
Lo siguiente es quitar las paredes
sobrantes. Y lo haremos mediante
la orden Diferencia. Si lo hacemos
sin mas veremos como nos
desaparece el tejado y nos corta
el espacio interior. Por lo que
antes copiaremos el tejado sobre
si mismo a una distancia de 0
unidades. Por lo tanto primero,
seleccionamos el tejado y
pulsamos sobre la orden Copiar
de la pestafia Inicio que se
encuentra en el grupo Modificar.
Una vez pulsada tendremos que
indicarle que el desplazamiento es
0 (2 veces) y finalmente pulsamos
Intro y nos copia el tejado sobre si
mismo.

En la figura siguiente muestro
como queda la figura después de
aplicar diferencia (NO movais el

B Voswemecsmmae

!
superior. Pulsamos sobre la orden E
Separar de Grupo Editar Sélidos y
borramos la parte superior.

x

Y para terminar arrastramos el
tejado para que nos quede

figura como vemos a
continuacion.

S-nombre =
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